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Las negras acaban de jugar 32...@h6,
defendiendo el pedén "h", pero (no han
omitido algo mas importante?
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La apertura ha ido terriblemente mal para
Maxime, quien se encuentra muy retrasado
en desarrollo y con su rey en el centro.

(Como pueden ganar las blancas de forma
forzosa?
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Parece que las negras tienen buena com-
pensacion por el peon, con presion sobre
las columnas "f" y "h". {Qué deberian ju-
gar las blancas?
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Las blancas tienen amplia ventaja de

espacio, y las negras se enfrentan a serias

amenazas a lo largo de la semiabierta co-
n.n

lumna "g". ;Cémo pueden las blancas
incrementar su ventaja?
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En una variante de la Siciliana, el prodigio
indio (jque tenia trece afios en el momento
de jugar esta partida!) consiguidé cazarme
en una posicion desfavorable en plena aper-
tura. Mi ultima jugada (7...2g7) es descui-
dada. ;Como deben continuar las blancas?
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Las negras tienen una ligera ventaja ma-
terial, pues dama + pedn son normalmente
mas fuertes que dos torres en el final.
(Pueden hacer algo las blancas al respecto?
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Solucion 1

33.Wxe7! Las blancas ganan una pieza limpia,
ya que si 33..%Wxe7, 34.f5+, de modo que
las negras se rindieron. Como nota marginal,
33.g4 también ganaba limpiamente, pues las
negras no tienen nada mejor que 33...50h7,
perdiendo un pedn y siguen completamente
inmovilizadas.

Solucion 2

13.20b5! gana rdpidamente. Las blancas ame-
nazan con ganar mucho material con Hc7+, y
tomar el caballo todavia es peor: 13...cxb5
14.2xb5+, seguido de rapido mate.

Solucion 3

Ver el diagrama siguiente

30.2xc6! (esta jugada, que se me escapd, gana
de inmediato. Las negras no tienen contrajue-
go ni les quedan trucos) 30...2xc6 31.¥xd5+
¢bh8 32.Wxc6 (las blancas tienen tres peones
de més y ganan) 32..Wf5 (a 32...&xd4, sigue
33.0)xd4 Wixd4 34.Wc2+-) 33.82e2 Wd3
34.Wc2 W3 35.2e3 Wo4 36.a5+-
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Solucion 4

20.8xg6! este movimiento forzd la rendicidon
inmediata, ya que después de 20...2xg6
21.2xf5, las blancas ganan también el caballo
de "g6".

Solucién 5

8.2xf7+! (esto gana la partida en el acto, pero
a ambos se nos escap¢ el sacrificio de alfil, y
el juego prosiguié con 8.d3?? 0-0 9.0-0 Lb8
10.e5 &e8, con lo que consegui una posicion
decente y mas tarde pude ganar la partida)
8..0xf7 9.9)g5+ g8 (9..%e8 10.9e6 no
sirve, pues se pierde la dama) 10.2e6 We8



11.¢7 Wd8 12.2xa8 Y las negras no tienen
ninguna compensacion por el material per-
dido. El pedn de "a5" restringe seriamente su
posicidon y asegura que el caballo de "a8"
pueda escapar del rincon.

Solucién 6

44.9d5+! (un truco simple y efectivo que
gana) 44...Wxd5 44...exd5 45.8d6++ jmate en
una! 45.8xd5 exd5 46.2e2 (46.f4, seguido de
¢he2, posiblemente sea mas preciso) 46...d4
47.4 d3+ 48.0e3 Hga+ 49.%xd3 h5
50.2c6+ g7 51.2a6 Las negras no tienen
una fortaleza y el rey blanco se infiltra gra-
dualmente en campo enemigo.

Solucién 7

17...xd4! (esto gana dos peones. 17..4a5
también parece posicionalmente ganador para
las negras, con un firme control de las casillas
blancas en el flanco de dama) 18.cxd4 Exd4
(tanto dama como caballo estan atacados y las
blancas no pueden evitar pérdidas materiales)
19.%b3 £xed 20.8b2 Ed3 0-1

Solucion 8
1.Wg3+ Esta simple jugada forzo el abandono
de Peter. Las blancas ganan en todas las li-
neas:

a) 1..&f8 2.Wa3+ gana la desafortunada
torre de "b2".

b) 1...5bf6 2.8xh6+ Exh6 3. Wg5++ .

¢) 1..%6h7 2.¥g5 y no hay defensa contra
la amenaza de mate en "h6".

Solucion 9

54.8d1! (este movimiento, que no pude ver
con apenas segundos en mi reloj, resulta di-
vertido) 54...%h2 55.2h1 La dama estd caza-
da y las negras pueden rendirse sin remordi-
mientos.

Solucion 10
28.8xf7+! (este golpe tactico gana en el acto)
28...exf7 29.He7+ Las blancas capturan la
torre enemiga con jaque.

Aqui me rendi, pues las negras carecen por
completo de contrajuego. Luego de 29...52g8
30.Wxc8+ ©h7 31.h3+-, las blancas tienen

ventaja material y su rey un refugio seguro en
"hzﬂ.

Solucion 11
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43...0e4! Esto controla algunas casillas clave
en el entorno del rey negro. Es también la
unica jugada ganadora.

Promover inmediatamente el pedn seria un
error: 43...a1W? 44 Be7+ bd8 45. D xf7+ es
46.9)d6+ y el rey negro no puede jugar a "b8"
por Bb7++.
44.8e7+ 2d8 45.)xf7+ R¢8 (ahora las blan-
cas no tienen jaque perpetuo, porque la casilla
"d5" esta cubierta) 46.2)d6+ (hacer 46.He8+
b7 47.8xa8 ©xa8 no lleva a ninguna parte)
46..xd6 47.exd6 al¥ 48.f7 Ha2+ Las
blancas se rindieron ante el mate en cuatro.

Solucion 12

27.d5! Esta fuerte jugada subraya la vulne-
rabilidad del rey negro, forzando la rendicion
inmediata. Después de 27..%xe5 (27..%b6
28.Wg4+ ®h8 29.¢6 falla, porque la torre que-
da atrapada) 28.Wg4+ cbh8 29.Wc8+ &f8
30.£xf8 Las blancas ganan pieza, sin compen-
sacion alguna.

Solucién 13

20...%c6! Este es el golpe de gracia. Las
blancas no pueden tomar la dama por el mate
en "a2". 20...fxe6 también gana, pero no es tan
apremiante. Las blancas pueden tratar de de-
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