Las partidas en espejo
El que se copia siempre llega tarde

/(fgadas... Después de vep estas
Ve preocuparte. .. je incluso estargs

Partida 1

Karel Traxler-J. Samanek (ambos checoslovacos)
Jugada en Osyky en 1900

partidas no tendras por g
deseando que te imiten!

1.e4 €5 2.5\f3 &6 3. &)c3 Hc6 4.£b5 £b4 5.0-0 0-0 6.d3 d6 7.£2xc6 £xc3

Con esta jugada las negras muestran sus deseos de copiar a las blancas hasta el final.
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8.8xb7 &xb2
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Las partidad en espejo

U iRecuverda!

El que se copia siempre llega
tarde

Si 8...2xb7 9.bxc3 gana un pedn, por eso
las negras se sienten obligadas a seguir al
rival.

9.8xa8 &xal 10.£95
Para tomar en al.
10...294 11.Wxal Wxa8 12.2xf6 £xf3

Es posible 12...gxf6, pero deja a las negras
CON Su rey un poco inseguro.

13.&xe5 &xed
Si 13...dxe5 14.gxf3 y pierde un peon.

14.8xg7
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Con la desaparicion del pedn de €5, la
dama blanca, encerrada en una esquina,
vuelve a la vida.

14...£xg2 15.8xf8 &xfl

Para no perder material, pero...

16.Wg7 ++.

Las negras llegaron tarde.



Las partidas en espejo 4

Partida 2
Jugada entre dos aficionados

l.e4 e5 2.9f3 Nc6 3.2c3 Hf6 4.8b5
£b4 5.0-0 0-0 6.d3 d6 7.£95

¢
F 3 3

Ahora se intenta ©d5 para volver a atacar
al caballo clavado, cambiar luego en 6, y
romper los peones defensores del rey.
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Una buena forma de luchar contra la &
amenaza mencionada era jugar 7...2xc3. 1 E.
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Pero las negras por ahora estan contentas
con la idea de imitar a las blancas.
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8.2d5 »Hd4 9.&2c4 £c5 10.Wd2 Como veras enseguida, esta dama en-
cuentra una forma de acercarse peligrosa-
mente al rey negro...

B iBecverda!

Debes pensar en |as intenciones de tu rival: zqué jugarias to en su
lugar? 5i las ideas de tu adversario son molestas, considera como
dePenderlas o evitarlias
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4 Las partidad en espejo

10...%d7

Otras jugadas negras también tienen sus
problemas: Si 10..£xf3 11.8xf6 gxf6
12.%h6 para seguir con Qxf6+y Wxh7++.
Si 10..2xf3+ entonces por ejemplo:
11.gxf3 &xf3 y ahora no es buena 12.8xf6
gxf6 13.%h6 ©h8 14.9xf6, amenazando
mate, por 14..Bg8+ 15.49xg8 Wxg8+
y ison las negras las que dan mate! Es
buena 12.h3 para crear un refugio al rey
12..c6 13.2xf6+ gxf6 14.2h4 (para
volver con la amenaza ¥he) 14...¢h8
15.6h2 Bg8 16.Bg1l We7 17.8g3 £h5
(si 17...Exg3 18.fxg3 seguido de 19.Ef1
con fuerte ataque) 18.¥h6 £g6 19.8f3 y
... las negras estan muy mal porque ya no
pueden defender mas la casilla f6.

11.8xf6 &xf3 12.9e7+

iLo mejor!
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12...82h8

La otra jugada posible 12...¥xe7 evitaba
el mate pero dejaba a las negras totalmente
perdidas.

13.8xg7+ sxg7 14.Wg5+ bh8 15.86 ++.

Lo que has aprendido

En este capitulo hemos visto [a Puerza del jaque | de [as amenazas de mate.
La vrgencia de Prenar amenazas no le permite al rival pensar en el ataque.
No pierdas tiempo, cada jugada es importante...
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jercicios
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4 Ejercicios
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NIVEL B

El rey negro sucumbe en el centro
del tablero ante el empuje de los
alfiles enemigos. Mate en 1 con
blancas.

Es el turno-de las-blancas: ¢Como
terminarfas rapidamente la lucha?

4. El rey blanco no esta muy seguro,

como lo demuestra la primera jugada
de las negras, que consigue jaque
mate. Esa jugada es...

—-*I\JC.D-DO'ICD\IOJ

E]. Las blancas amenazan mate-con

We8. .Qué defensa recomiendas
para las negras?

—*I\)OD#U'IO?\IOJ
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Ejercicios 4

El La posicion es casi simétrica, pues  EHEN. Las blancas amenazan seguir
las negras han intentado copiarse, con: Dxf6+ seguido.de ¥xh7++
sin embargo estan perdidas. ;Con ¢Que juegas con las negras para
qué maniobra se impanen las blancas evitarlo?.

rapidamente?
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ENEA. Posicion casi simétrica en [a que
el turno de juego es de las blancas.
¢Qué jugada les propondrias.

K. con sus siguientes jugadas las
blancas consiguen mate o una
ventaja material decisiva, ¢Cuales
son estas jugadas?
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NIVEL A

BB 1h5++

H 1.5f8++.
El 1.5e7++.
1 1.8f8++.

NIVEL B

B 1.g6++ Laposicion procede de una partidaentre Rosenthal-(blancas)
contra un aficionado.

[ 1f8++. Esteremate seprodujo enla partida Falk, 1.-Wolf, S, jugadaen
Viena, en 1921.

1...5\a2++. Este fue el mate que dio Zuckertort (negras) en esta parti da,
jugada en Chislehurst (Inglaterra) en 1878. Su rival eran varios aficionados
jugando en consulta (entre varios ai ados) contra el maestro.

B 1...%h5+, seguido de 2...¥xe2. Sejugo en lapartidaAlbin-Maroczy,
celebrada en Montecarlo (M 6naco)-en-1903.

NIVELC

E] 1.#h6 paraseguir con 2 B\xf6+ y tienen que entregar ladama para evitar el

mate.

De una formasimilar al ejercicio anterior sigue: L6+ &h8 2.¥xh7++, 0

bien 1...¥ixf6 2.Wxf6 con ventaja decisiva.

Se puede preparar un contraatague fulminante: 1...eh8 para apartar a rey del
posiblejaque de caballo desde f6 y dejar librelacasillag8 paralatorre negra.
iDespués de estajugada.son las negras las que ganan!-Por gemplo: Si 2.Dxf6
Bgs+ 3.2xg8 Wxg8+, luego se cubren con dama y se captura la dama con
mate. Si 2.xf6+ Wixf6 3.Dxf6 Dd7 esta jugada es para desviar & caballo
y que no vigile la casilla g8 4.&xd7-no-hay escapatoria;-ya que con otras
jugadas |as blancas pierden el cabaloy quedan perdidas 4. Bg8++.

1.8xg7++. Observa que no vale 1.¥ixg7+ por 1...¥xg7.
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