Partidan® 4

John Nunn — Matthew Sadler
Londres (Lloyds Bank) 1993
Defensa Siciliana, Variante Najdorf

Mi siguiente torneo fue el Lloyds Bank de Londres. Esta vez me encontraba en buena forma vy,
aparte de una derrota ante Tony Miles (en la sexta ronda), jugué razonablemente bien. Por su-
puesto, hubo un par de momentos afortunados, pero es imposible jugar bien en un amplio torneo
abierto sin tener suerte en algin momento. Mis dos mejores partidas se produjeron en las dos
ultimas rondas.

En la partida que sigue, las negras decidieron dejar su rey en el centro. Muchas aperturas
modernas suponen postergar el enroque o incluso renunciar al mismo, pero esto normalmente
implica algun riesgo. En este caso, las blancas con un juego enérgico expusieron al rey negro, y
aunque las negras consiguieron crear algunas amenazas en un contrajuego desesperado contra el
enroque largo blanco, fue el ataque del primer jugador el que llegd antes. También es notable
como ambos bandos lucharon con consistencia por la iniciativa, sin preocuparse demasiado por el

material.
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Esta linea de juego contra la Najdorf ha te-
nido sus mas y sus menos. Popular en los afios
setenta, cayd en declive durante los ochenta,
antes de volver a primer plano a mediados de
los noventa. Actualmente, junto con su pa-
riente proximo 6.f3, puede considerarse la
continuacion principal contra la Najdorf.
6...e5

Los verdaderos jugadores Najdorf prefieren
responder a 6.2e3 con ...e5, porque la clave
de 5...a6 es preparar el avance ...e5, y nor-
malmente lo efectian si la sexta jugada blanca
lo permite. También tiene la ventaja de que,

v

de este modo, no necesitan estudiar lineas de
la Scheveningen (que se producirian con
6...e6). Ademas de avanzar el pedén "e", las
negras disponen de una tercera opcidon impor-
tante, 6...9 g4, cuando hay una buena cantidad
de teorfa tras la respuesta 7.2g5. Sin embar-
go, algunos jugadores prefieren provocar a las
negras con 7.2cl, cuando no hay nada mejor
que 7...2)f6. Entonces, continfian con 8.f3 y,
s6lo después, 9.2e3, un orden de jugadas que
anula ...\ g4, a costa de permitir otras posibi-
lidades.
7.2b3

A principios de los ochenta, era muy popu-
lar 7.9)f3, pero esta jugada ha desaparecido
actualmente de la practica.
7...8€6

Cubriendo la importante casilla "d5". Si las
blancas se descuidan, las negras podrian avan-
zar su pe6n "d" en circunstancias propicias.
8.f3

La estrategia basica de las blancas supone
controlar "d5", junto con un avance de peones
en el flanco de rey. Las negras deben desple-
gar un rapido contrajuego en el flanco de da-
ma para no exponerse a ser demolidas.
8...2bd7

Para una detallada cobertura de este plan-
teo, recomiendo consultar teoria especifica, co-
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mo la excelente monografia The FEnglish
Attack, de T. Sammalvuo (Gambit, 2004).
Una linea con la que ni se soflaba, cuando se
disputd la presente partida, es 8...h5. Aunque
parece torpe, impide el plan principal de las
blancas, g4-g5. El inconveniente es que a las
negras les resultara dificil proteger a su rey.
La otra continuacién principal es 8...&2e7, con
idea de enrocar antes de decidir como desa-
rrollar el contrajuego en el ala de dama. Sin
embargo, a muchos jugadores no les gusta en-
rocar ante el ataque inminente de las blancas y
prefieren dejar a su rey en el centro por tiem-
po indefinido. Tales jugadores normalmente
prefieren el movimiento textual.
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Hay muchas sutilezas relacionadas con el
orden de movimientos en esta variante. Si las
blancas tratan de llegar a la posicion de la par-
tida con 9.%d2 b5 10.g4 (10.a4 es la jugada
mas popular, pero en la época de esta partida,
se creia que no le reportaba ventaja a las blan-
cas; hoy dia, las cosas no estan claras, y aun-
que la teoria supera de largo la jugada 20, no
se ha pronunciado un veredicto definitivo),
entonces el negro puede jugar 10..2b6, dis-
poniéndose a responder a 11.g5 con 11...fd7
evitando asi marginar al caballo en "h5".
9..8e7

Las negras deciden trasponer a una tem-
prana linea con ...2e7. Hay otras dos conti-
nuaciones principales:

1) Por la época en que se jugd esta partida,
se consideraba impreciso 9...2b6, basandose
en la légica de que ... ¢4 soélo es peligroso si
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las negras pueden retomar en "c4" de pedn
"b", por lo que las negras deberian jugar ...bS
antes de ...2\b6. Sin embargo, 9...b6 ha sido
adoptada por varios jugadores de primera fila,
incluido Gari Kasparov, de modo que ese
razonamiento ldgico quizd no sea tan con-
vincente como se creia.

2) 9...b5 10.g5 b4 es una continuacioén cri-
tica, practicada con frecuencia en afios re-
cientes. Curiosamente, aunque esta linea pare-
ce perfectamente natural, la MegaBase 2004
no contiene un solo ejemplo anterior a 1998.
10.¥4d2

Habiendo persuadido a las negras de renun-
ciar a un temprano ...b5, las blancas trasponen
a lineas normales. No hay nada mejor, ya que
después de 10.g5 Hh5 11.Wd2 Hfa! 12.8xf4
(12.h4 h6 tampoco es bueno para las blancas)
12..exf4 13.Wxf4 &xg5 14.Wxd6 Re7, se-
guido de ...2h4+ y ...0-0, las negras tienen una
compensacion fantastica por el peon.
10...b5?!

En el libro The English Attack antes men-
cionado, Sammalvuo comenta que esta jugada
"...fue virtualmente refutada por John Nunn,
hace mas de dos décadas, pero hasta los
Grandes Maestros la plantean ocasionalmente.
Mas extrafio aun es que algunos jugadores pa-
rezcan haber olvidado la refutacion (11.a4!) y
hayan optado por otras lineas". Muy cierto.
Hay dos alternativas:

1) 10...h6 pretende impedir directamente el
avance g5. La desventaja es que dificulta aun
mas para las negras el enroque corto, ya que
las blancas dispondrian de una inmediata rup-
tura con h4 y g5. Aunque muy popular a me-
diados de los noventa, esta linea ha caido aho-
ra en desgracia tedrica, y sdlo rara vez se jue-
ga.

2) 10...0-0 es la jugada mas precisa, tras-
poniendo a una posicion estandar del orden de
jugadas 8...8e7.
11.a4!

El test critico para 10...b5. 11.g5 es menos
peligroso, ya que 11..0h5 (da ventaja al
blanco 11...b4 12.8e2 Hh5 13.Dg3) 12.0-0-0
0-0 traspone a una linea que ofrece a las ne-
gras buenas perspectivas de igualar.
11...b4 12.2d5 £xd5 13.exd5
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Creo que esta posicion es favorable a las
blancas. La justificacion tactica de su juego
radica en que la evidente 13..2)b6 permite a
las blancas ganar pieza con la linea 14.a5!
Abxd5 15.g5 Dxe3 16.gxf6 2xf6 17.Wxe3
£h4+ 18.¢ed1. En este caso, las blancas tienen
ventaja, porque las negras no cuentan con
suficiente compensacion por la pieza, aunque
la tarea técnica que les espera a las blancas no
sea, en modo alguno, facil.
13..%¢7

Otra posibilidad es 13...0-0, pero entonces
14.g5 Hh5 15.8g1 15 16.%xb4 14 17.2f2 Eb8
18.Wed &xg5 19.2d3 g6 20.0-0-0 Dg7
21.Wel @f5 22.2xf5 BxfS 23.9a35, dirigién-
dose a "c6", que resulté bueno para las blan-
cas en la partida Nunn — Morris, Manchester
1980 (la partida a la que Sammalvuo se refe-
ria, y en la que se introdujo la novedad
11.a4!). Sadler ensaya una idea diferente.
14.g5 Dh5 15.0-0-0

Las blancas tienen una clara ventaja estra-
tégica. El peon de "b4" es débil, y defenderlo

n ...8b8 dejaria colgado el pedn de "a6",
mientras que ...a5 permite £b5. Por otra parte,
el caballo de "h5" esta fuera de juego.
15..14

Las negras ofrecen un peén, con la espe-
ranza de lograr alglin contrajuego. Quiza fuese
una mejor tentativa 15..0-0. Si, entonces,
16.Wxb4, las negras pueden desplegar una
peligrosa iniciativa, con 16...8fc8 (no, sin em-
bargo, 16..2ab8?, que permite 17.%a5)
17.8d2 (17.2d3 Bab8 18.We4 Hhf6! 19.gxf6
Qxf6 es bueno para las negras) 17..Hab8

18.%a3 &b6, amenazando 19..%xd5. Por
consiguiente, las blancas deberian decantarse
por 16.8gl, con idea de Eg4, o simplemente
16.a5, bloqueando el flanco de dama y fijando
los peones negros de "b4" y "a6". En ambos
casos, las blancas conservan una clara ventaja.
16.h4

Mejor que 16.2xf4 exf4 17.Wxf4 0-0, se-
guido de ...2eS5 y, posiblemente, ..f6, y las
negras tendrian un potencial contrajuego en
casillas de su color. Si las blancas pudiesen ju-
gar 8xf4, seguido de & d4-c6, entonces las
negras tendrian serios problemas, pero el
cambio en "f4" libera la casilla "e5", de modo
que a Dd4 puede seguir ...DeS.
16...h6

Las negras buscan contrajuego, pero ahora
su rey corre cierto peligro en el centro.
17.8Bgl

Habia otras tentadoras posibilidades. Por
ejemplo: 17.8xf4 exf4 18.g6 0-0 (18..2f6
19.gxf7+ ©xf7 20.%xf4 es muy bueno para
las blancas) 19.gxf7+ Bxf7 20.2h3 &h8. Las
negras tienen casillas débiles en "c6" y "e6", y
las blancas pueden ganar el peon de "b4". Sin
embargo, de esta forma el alfil negro se acti-
varia en la gran diagonal y, en consecuencia,
decidi mantener el peon en "g5" para res-
tringir al alfil, aun a costa de ceder la columna
"h" a las negras.
17...hxg5 18.hxg5 Eh4

Las negras deben optar por un juego activo,
so pena de perder el peon de "b4" o el de "f4",
sin compensacion alguna.
19.5eb1

La idea es que las negras no disponen de
jugadas constructivas, de modo que las blan-
cas pueden permitirse este tiempo. Ahora, por
ejemplo, ganan pieza en caso de 19..2b6
20.¥f2 Hbxd5 21.8xf4. Aun en posiciones
muy agudas, vale la pena, a menudo, tomarse
un tiempo en una jugada de consolidacion,
aunque no hay excusa para la pereza. Convie-
ne comprobar minuciosamente que el tiempo
invertido no beneficiara al oponente.
19.. %48

Las negras no pueden esperar sentadas
mientras las blancas mejoran gradualmente su
posicidn, asi que deciden provocar una crisis
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con el ataque a "g5". Con frecuencia sucede
que una tentativa de este tipo por parte del de-
fensor dispara una erupcidn tactica. Las blan-
cas deben hallar la respuesta correcta para
mantener la ventaja.

20.Dd4!

Con la mortal amenaza 21.%c6. Las negras
no pueden responder 20..2xdS, debido a
21.8¢c6 Hxe3 22.9)xd8 Nxdl 23.%)c6, atra-
pando el caballo. Por otra parte, 20..2xg5
21.5¢5 Bh8 22.Wxb4, seguido de Dxd6+, es
igualmente desesperado para las negras, de
modo que la respuesta es forzada.
20...exd4 21.2xf4 H\b6

Si se permite a las blancas consolidar con
g3, seguido de f4, los peones de "b4" y "d4"
caeran sin remedio. Asi pues, las negras deben
tratar de poner en marcha un rapido ataque al
relativamente desprotegido rey blanco. No era
bueno 21..%e5, debido a 22.£g3 Hxf3
23.Wg2 &xgl 24.8xh4, encerrando el caballo.
22.8¢3

Tras algunas agudas complicaciones, esto
resulta ser muy bueno para las blancas, pero
habia otra continuacién también muy fuerte:
22.Wxd4 Dxad (22..0xd5? 23.¥xd5 Hxf4
24 8hl seria demoledor) 23.Wxg7! (no
23.Wxb4?, por 23...80xb2), con la clave de que
23..Bxf4 24.2h3! concede a las blancas un
ataque decisivo.
22...Dxad

La unica posibilidad. Las jugadas pasivas
son desesperadas. Por ejemplo: 22..Eh5
23.Wxb4 Hxd5 (23..Hxg5 24.E2hl Exg3
25.8h8+ £f8 26.Hel+ od7 27.Exf8 Wxf8

28.Wxb6, y las blancas ganan) 24.%xd4 Bxg5
25.8h1 &d7 26.2h4, y la posicion negra se
viene abajo.

23.8c4!

La jugada mas fuerte, desarrollando el alfil
para defender a su rey. 23.2xh4? es un error,
que conduce a tablas tras 23...c3+ 24.5cl
(24.bxc3? bxc3 cuesta la dama a las blancas)
24..5a2+ (después de 24...Wa5? 25.Wel!, las
blancas tienen posibilidades de ganar) 25.52b1
&3+, con jaque perpetuo.

Otra posibilidad era 23.%xb4, pero no estd
del todo clara, tras 23..2xb2 (23..8c3+
24.bxc3 Bb8 25.2xh4 dxc3 26.2d4 defiende,
ya que a 26..a5 sigue 27.2b5+) 24.Wxb2
(jugada unica) 24..Hb8 25.8xh4 Exb2+
26.5bxb2, y aqui surge la cuestion de si las
blancas podran evitar el jaque perpetuo. La
linea principal es ésta: 26..Wb6+ 27.¢bel d3
(de otro modo, #d3 defiende) 28.£xd3
(28.8g4 We3+ 29.2d2 Wxf3 es incomodo para
las blancas) 28...We3+ 29.82b1 Wb6+ 30.%2a2
Was5+ 31.66b3 y, pese a la expuesta situacion
del rey blanco, las negras no disponen eter-
namente de jaques. Por ejemplo: 31.. b6+
32.¢0¢3 Wes5+ (o bien 32..Wa5+ 33.¢0d4)
33.8c4 We3+ 34.%b2. Por consiguiente, las
negras deberian ensayar 31..%xd5+, seguido
de .. Wxf3, recuperando algin material, aun-
que las blancas tienen buenas perspectivas de
ganar una vez coordinadas sus piezas. No de-
be sorprender que no me atrajese la idea de
llevar mi rey a "d4" y, en cualquier caso, la
jugada textual es objetivamente mejor.
23..Dc3+

Las negras no pueden retroceder, porque si
23..8h5, 24.f4 (24.¥xd4 Bxg5 25.f4 Bxg3
26.2xg3 &6 es menos claro; la prioridad de
las blancas debe ser impedir que el alfil ene-
migo llegue a "f6") 24..Wb6 25.£b3 Hc5
26.Wxd4 ©f8 27.2h1 da a las blancas un ata-
que ganador.
24.bxc3 dxc3

Una vez mas, las negras no tienen mucha
eleccion, porque 24..bxc3 25.Wcl Eb8+
(25..Wb6+ 26.2b3 a5 27.%0al a4 no es mejor,
porque tras 28.Wa3, las negras deben perder
tiempo en desplazar la torre de "h4", después
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de lo cual las blancas rechazan el ataque con
Bc4y Hbl; a25...d3 se contesta con 26.£xh4,
y las negras no tienen nada peligroso) 26.£b3
a5 27.Wa3 consolida la pieza de ventaja. La
textual no s6lo ataca a la dama, sino que plan-
tea las amenazas 25...Exc4 y 25...Wa5, segui-
da de ...%a3. Sin embargo, con un juego pre-
ciso, las blancas tienen la partida ganada.
25.We2!

Jugada tUnica.
25...%a5

A primera vista, las blancas tienen graves
problemas, ya que tanto £xd6 como Edel (o
&gel) pueden contestarse con ...&a7, y no hay
una forma clara de impedir ...%a3, seguido de
mate. En realidad, hay dos refutaciones del
juego negro, la segunda de las cuales sélo la
descubri después de la partida. Como s6lo me
quedaban 15 minutos de tiempo, me contenté
con verificar el método ganador que ya habia
descubierto, jen lugar de buscar un segundo
método!
26.2del Ba7

27.814!

La clave del juego blanco, que prepara la
respuesta 2cl a ..Wa3, y si las negras juegan
27...Bxf4, entonces 28.8h1 las deja totalmente
indefensas ante la amenaza Eh8+. Sin la posi-
bilidad ...¥a3, el ataque negro se rechaza fa-
cilmente. Estaba muy contento con esta atrac-

tiva combinacidon, pero cuando llegué a casa
descubri que disponia de la igualmente atrac-
tiva 27.82xa6! A primera vista, parece una
locura abrir la columna "a" a la torre negra,
pero lo cierto es que no hay defensa. La ame-
naza es 28.Wb5+, y tras 27..Wxa6 (27..2f8
falla, por 28.%¥b5) 28.Wxa6 Exa6 29.2xh4, las
negras pierden, sencillamente, una torre, de
modo que deben jugar 27..%a3 28.Wb5+
Hd7, y las blancas pueden elegir entre varios
mates, como 29.Wbg+ Hd8 30.2b5+ ¢hf8
31.Wxd8+ £xd8 32.He8++, y 29.Exe7+ bxe7
30.Zel+ &8 31.Wb8+.
27...b3

La tultima tentativa, pero el ataque se para
facilmente.
28.2xb3

Mas claro que 28.cxb3 Exf4 29.Bhl c2+
(las negras deben desviar una pieza de la co-
lumna "e", pues de no hacerlo asi, Zh8+ es de-
moledor) 30.%xc2 (30.82b2 cl1¥+ 31.Excl
Hd4 32.8c3 también debe ganar) 30..Eh4, y
las negras rechazan las amenazas inmediatas,
aunque las blancas ganan, de todos modos,
con un juego preciso: 31.We2 Exhl 32.8xhl
d7 33.2h8 (amenazando g6) 33...g6 34.f4,
seguido de Wg4+, con ataque decisivo.
28..Bb7

Una tltima posibilidad, esperando 29.8h1?
Hxhl 30.Bxhl ¥Wa3 31.2cl HExb3+ 32.cxb3
Wxb3+ 33.50al? (33.2b2 debe ganar a la lar-
ga) 33...c2! y, por extrafio que parezca, las
blancas sélo pueden impedir el mate entre-
gando toda una torre, con 34.2h8+ y 35.8b8.
29.Eg4

Esta jugada impide la linea anterior, porque
las blancas amenazan mate en "e7", y las ne-
gras no tienen tiempo para jugar ...c2.
29.8xd6 Had4 30.Wxe7+ Exe7 31.8xad+
Wxad 32.Bxe7+ ©d8 33.2g4 también gana.
29...Hxg4 30.fxg4 Wb4 31.¥xa6

Las negras se rindieron.

Después de 31..2f8, lo mas sencillo es
32.8xe7 dxe7 33.8xd6+ Wxd6 34.Wxb7+.
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Partidan® 5

Stuart Conquest — John Nunn
Londres (Lloyds Bank) 1993
Defensa Siciliana, 2.d3

En la partida siguiente, las blancas jugaron con pasividad la apertura, permitiendo a las negras no
solo igualar, sino incluso vislumbrar una ventaja. A comienzos del medio juego, las negras
propusieron un sacrificio de calidad que las blancas aceptaron con reticencia, ya que suponia
desprenderse del alfil de fianchetto que protegia a su rey. Tales alfiles a menudo tienen un valor
mayor que el nominal de 3 puntos, como es aqui el caso. Las negras pudieron atacar a lo largo de
la debilitada gran diagonal, y con dama y alfiles operando en equipo, sus amenazas pronto

resultaron devastadoras.

l.e4 c52.d3

Esto puede conducir a una Siciliana Ce-
rrada normal, pero Conquest adopta una pa-
siva estrategia de apertura que no le concede
posibilidades reales de obtener ventaja. Al
enfrentarse a algo inusual en la apertura, la
principal trampa en que puede uno caer es ju-
gar con excesiva ambicion. En lugar de prose-
guir tranquilamente con jugadas "normales",
nos dejamos tentar por una "refutacion". El
resultado solo puede justificar el juego del
rival. Lo mejor, normalmente, es atenerse a
los principios generales. En esta partida, las
negras se contentan con desarrollar sus piezas
y ocupar el centro. Tampoco las negras aspi-
ran a gran cosa. Pero se requiere jugar verda-
deramente mal para que las negras puedan ob-
tener ventaja de apertura, y el juego blanco no
es realmente malo, sino sdlo carente de am-
bicion. Esto significa que aunque las negras
puedan esperar conseguir una comoda igual-
dad, no deberian esperar ventaja de la aper-
tura.
2..0¢6 3.23

3.4 c3 desemboca en sistemas estandar.
3...d5

Aprovechando que las blancas no han ju-
gado &c3 para poner una pica en el centro.
4.2d2

La alternativa es 4.exd5 Wxd5 5.0f3 Hd4
6.2g2, y ahora:

1) 6..We6+ 7.2e3 DFS 8.We2 Pxe3 9.fxe3
g6 10.9c3 £h6 11.e4 D16 es algo confuso,
Davis — Chandler, Zonal de Blackpool 1990.

2) 6...2h3 (esto permite a las blancas unas
tablas forzadas, si es que las quieren) 7.8xh3
(7.0-0 £xg2 8.5hxg2 también es una posicién
igualada) 7..90xf3+ 8.fl &Hd2+ 9.5bgl
&3+, Davies — Renet, Campeonato de Euro-
pa por equipos, Haifa 1989, y varias otras par-
tidas.

4.6 5.2g2 e5
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La estrategia mas directa. Las negras bus-
can una India de Rey con colores invertidos y
un tiempo menos. Normalmente seria una es-
trategia arriesgada, pero aqui las blancas han
optado por la un tanto pasiva £d2, que les im-
pide emplear de forma efectiva ese tiempo ex-
tra. En numerosas partidas, las negras jugaron
5...dxe4 6.dxe4 e5 7.4 gf3 £e7 8.0-0 0-0 9.c3
Wc7, pero el temprano cambio en "e4" no es
necesario y solo sirve para mejorar la posicion
de las blancas.
6.De2
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En la partida Arencibia — Kramnik, Interzo-
nal de Biel 1993, las blancas siguieron con
6.exd5 Hxd5 7.0 gf3 g6 8.0-0 £g7 9.9c4 0-0
10.2el He8 11.2g5, a lo que las negras res-
pondieron con la curiosa 11...8f8. Esta jugada
les dio resultado, debido a la continuacion
12.c3 h6 13.De4 b6 14.a4 Le6 15.h4 We7
16.a5 f5 17.Wa4 fxed 18.Wxc6 Hac8 19.¥d6
Wife 20.8xe4 Hcd8 21.Wc6 De7 22.Wad
Wxf2+ 23.5bh1 Wxg3 24.8e3 OHf5 25.Hgl
Dxh4 26.5xe5 b5 le dio a Kramnik una
rapida victoria (0-1). Creo que si las blancas
hubiesen repetido jugadas, con 12.2)f3, las
negras habrian tenido que hallar la forma de
eludir las tablas, por ejemplo con 12..He8
13.9g5 9b6!?.

Otra idea es 6.9 gf3, esperando 6...2e7,
antes de jugar 7.exd5 ©xd5 8.0-0 0-0 9.&el.
En este caso, las negras podrian arreglarse con
9..f6 10.c3 De7, pero su pobre desarrollo me
hubiera puesto nervioso. Una opcidén mas se-
gura es 6...d4, que lleva a una especie de Sis-
tema Petrosian, con un tiempo menos. En esta
posicion bloqueada, el movimiento extra tiene
poca importancia.

La jugada de la partida es bastante pasiva y
no crea problemas a las negras.
6...2e7 7.0-0 0-0
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A menudo podemos ver que las blancas
adoptan una posicion con colores invertidos y
un tiempo extra, pero es sorprendente la fre-
cuencia con que tal estrategia no les reporta
ventaja alguna. El problema radica, normal-
mente, en que las aperturas negras estan di-
sefladas sobre todo para conseguir la igualdad.

De modo que disponer de un tiempo extra
equivale a que resulte mas facil igualar, pero
no cambia la estrategia fundamental de la
apertura. Esta partida es un ejemplo expre-
sivo. Las blancas estan jugando en el espiritu
de una insipida India de Rey con un tiempo de
ventaja, pero la naturaleza general de su aper-
tura es la misma: sigue siendo insipida.

8.exd5

Las blancas no pueden arriesgarse a jugar
8.f4, porque 8...exf4 9.gxf4 dxe4 10.dxe4 £g4
daria a las negras una peligrosa ventaja en
desarrollo. Yo esperaba 8.h3 (preparando f4),
aunque 8...dxe4 9.dxe4 b6, seguido de ...2a6,
concede a las negras una agradable posicion.
8...2xd5 9.Hel?!

Pero ahora las blancas corren el peligro de
quedar peor. Hubiera sido mejor 9.9 c4 &e6
10.f4 exfd 11.5Hxf4 Dxf4 12.8xf4 £d5, con
posibilidades mas o menos equilibradas.
9..8¢e6

Era tentador 9...2g4, pero lo descarté debi-
do a 10.h3 £h5 (10...2e6!? es interesante, ya
que el avance h3 puede favorecer a las negras)
11.82xd5 Wxd5 12.8¢3 &xdl 13.9xd5 £xc2
14.Dxe7+ Dxe7 15.8xe5 Db 16.8xcS fuerza
practicamente unas tablas. El reiterado juego
timido de las blancas ha hecho crecer las ex-
pectativas de las negras hasta el punto de que
ahora evitan lineas de tablas forzadas. Aunque
es correcto ser ambicioso y tratar de crear pro-
blemas al rival, la ambicion debe estar direc-
tamente relacionada con la posicién del table-
ro. Los buenos jugadores siempre estan bu-
cando la forma de crear problemas al oponen-
te, aunque estén ligeramente peor, pero los
mejores son capaces de hacerlo sin compro-
meter su propia posicion, de forma que si sus
esperanzas no llegan a materializarse, su posi-
cién no sea peor que antes. Aqui la posicion
sigue siendo objetivamente igual, pero las ne-
gras tienen derecho a adoptar una actitud po-
sitiva, porque son las blancas quienes deben
jugar con precision si quieren mantener el
equilibrio.
10.2c4 ¥e7

Efectué esta jugada solo tras alguna re-
flexion, porque implica un sacrificio de cali-
dad. Sin embargo, es una jugada logica, por-
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que las negras prefieren no responder a f4 con
...exf4, que resuelve los problemas de desa-
rrollo de las blancas. Al defender "e5" con la
dama, las negras pueden responder a f4 con
una jugada de desarrollo.

11.f4 Ead8

- —_
7 7

12.£d2?!

Las blancas deciden mantener la tensién en
el centro, a la vez que contrarrestan la ame-
naza 12...xf4, seguido de 13...&2xc4. Sin em-
bargo, esta jugada es, sencillamente, demasia-
do lenta y entrega a las negras un util tiempo.
Después de la partida, Conquest reveld que en
este momento su posicién ya no le satisfacia
pero, como demuestran los analisis que si-
guen, esa opinion es demasiado pesimista, ya
que las blancas podian haber mantenido el
equilibrio con un juego correcto. Las alterna-
tivas son:

1) 12.£5?! &xf5 13.8xd5 Hxd5 14.9e3, y
las blancas tendran calidad por un peodn, pero
a costa de una horrible posicion, después de
14..%d7 15.9xd5 Wxd5 16.8¢3 Wd7, segui-
dode..2gdy . f5-f4.

2) 12.9xe5 &xe5 13.fxe5 Wxe5 14.d4
(14.) 47 Wd4+ 15.50h1 Dxf4 16.2xf4 &f6
conduce a una ligera ventaja de las negras) es
un plan sencillo que conduce a una posicion
mas o menos igualada. El juego podria conti-
nuar asi: 14..%f5 (14..¥c7?! 15.c4 &b6
16.d5! Dxc4 17.4c3, con posicion claramente
superior de las blancas, o bien 14...%h5 15.c4
b6 16.d5 £g4 17.9£4!2, con juego confuso)
15.c4 9b4 16.d5 Wd3, y las negras no tienen
mas que una ligerisima ventaja.

3) 12.fxeS5, y ahora:

3a) 12..8xe5 13.9)f4 £g4, con nueva bi-
furcacion:

3al) 14.¥d2 &xc4, y ahora las blancas
deberian evitar 15.xd5? Bxd5, que traspone
a 15.%d2 en la linea 3a2. En lugar de esto, es
mejor 15.dxc4, y ahora 15..2b6 (15..2b4
16.W2 es bueno para las blancas) da un juego
equivalente.

3a2) 14.9xd5 Exd5, y ahora 15.Wd2 es
malo, debido a 15...0xc4 16.%4 He5! 17.Hed
f5!, ganando material (ya que 18.Exc4 Eel+
19.22f2 £d6 atrapa a la dama blanca), mien-
tras que en caso de 15.2xd5 &£xd1 16.8xdl,
su ventaja material concede a las negras bue-
nas posibilidades de ganar. Las blancas, sin
embargo, disponen de una tercera posibilidad:
la increible 15.Ee2!!, una jugada que es prac-
ticamente imposible de ver durante una parti-
da. Después de esto, las negras solo pueden
defenderse con un juego exacto:

3a21) 15..013+? 16.2xf3 £xf3 17.8xe7, y
las blancas ganan.

3a22) 15..2f3 16.2f4, con una posicién
desagradable para las negras.

3a23) 15..8d7 16.5xe5 Wxe5 17.Hxe5
£xd1 18.2h3, con un final desagradable para
las negras.

3a24) 15..8d6! (un giro sorprendente se
merece otro en respuesta: con esta jugada las
negras pueden sostener el equilibrio in ex-
tremis) 16.2xe5 @xe2 17.Wxe2 He6 18.2f4
216 (18..2d6? 19.2d5 He7 20.Hel Efe8 es
tentador, pero permite la espectacular combi-
nacion 21.Dxf7! Hxe2 22 Dxd6+ ©f8
23.Bf1! Hel 24.9xe8 Hxfl+ 25.8xfl Wb6
26.8)c7 Re7 27.b3, y las blancas estan mejor)
19.2d5 Bxe5 20.&2xe5 Wxe5 21.Wxe5 &xe5,
con un final de tablas.

3b) 12...b5 13.20d6 &xe5, pero las blancas
pueden, sencillamente, eliminar un peoén, con
14.9xb5 Wb6 15.2bc3, y las negras no tienen
suficiente compensacion.

3c) Por sorprendente que pueda parecer,
12..¥b8! posiblemente sea lo mejor. Las
negras mejoran la linea 3b) anticipandose a
defender el peon de "b5", y explotando el
hecho de que tanto 13.2)f4 como 13.£f4 pier-
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den pieza. Las blancas deberian optar por la
natural 13.a4 (13.9e3 Dxe3 14.2xe3 Hxe5
15.2f4 £d6 da ventaja a las negras) 13...9xe5
14.5)f4 g4, y ahora:
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3cl) 15.5xd5?! 8xd5 conduce a una nueva
encrucijada:

3cll) 16.8e2 ya no da resultado, pues la
dama negra esta fuera de alcance en la linea
16.. 03+ 17.8xf3 (a 17.512 sigue 17...d4!)
17..8xf3.

3c12) 16.%d2 Dxcd 17.Wc3 HeS 18.214
£d6 es claramente mejor para las negras.

3c2) 15.Wd2 (esto es mejor) 15..2Dxc4
16.dxc4, con igualdad, que parece ser la eva-
luacion correcta de la posicion, después de
12.fxe5.
12..816

La posibilidad mas evidente. Las negras re-
fuerzan "e5" y frenan todos los trucos tacticos
de la nota anterior y, al mismo tiempo, enfilan
al pedn "b" blanco. Por supuesto, las blancas
podrian continuar con una jugada de espera,
como 13.Wc1, pero las negras pueden hacer lo
propio, con 13...Efe8, y las jugadas de espera
de las negras tienen un efecto mas positivo
que las blancas. La unica razén para dudar
acerca de 12...2f6 es que permite a las blancas
ganar calidad en circunstancias mas favora-
bles que en la linea 1) de la nota precedente,
pero aun asi, las negras no tienen por qué te-
merlo.
13.15

Las blancas pensaron mucho tiempo, antes
de aceptar el material que se les ofrecia.
13..8xf5 14.2xd5 Exd5 15.9e3 Wd7

Mucho mejor que 15...2e6 16.2xd5 £xd5
17.4)c3, y las negras deben abandonar la gran
diagonal.
16.2Dxd5

Las blancas pueden jugar también 16.8f1,
pero las negras disponen de una agradable
eleccion:

1) 16...e4!? 17.6xd5 (después de 17.9f4
He5 18.2c3 Dd4 19.0xf5 Wxfs 20.2xd4
cxd4 21.)d5 W6 22.50)xf6+ gxf6 23.dxed
HBxed, las negras conservan alguna ventaja)
17..¥xd5, y ahora 18.dxe4?! Wxe4 daria a las
negras un tremendo ataque, pero quiza las
blancas puedan tratar de defenderse con
18.8¢3.

2) 16..8g4 17.)xd5 ¥xd5 es similar a la
partida.

3) 16..8h3 17.)xd5 Wixd5 18.8f2 Le7,
seguido de ...f5, tampoco es muy diferente de
la partida.
16..%xd5 17.D¢3

De otro modo, las negras clavan el caballo
con ...&g4, lo que hace la situacién ain mas
desagradable. Las negras tienen un pedn por
la calidad, ademas de dos activos alfiles,
ventaja en desarrollo y posibilidades de ataque
al expuesto rey blanco, todo lo cual constituye
compensacion mas que suficiente.

17.. %47

El plan a largo plazo de las negras implica
situar al alfil de casillas blancas en la gran
diagonal, abriendo paso al avance ...f5, a fin
de desalojar eventuales piezas bloqueadoras.
La inmediata amenaza negra es ...2g4, segui-
do de ...5\d4.
18.2¢3

A 18.5e4 se contesta, sencillamente, con
18...2¢e7.
18..5d4

Lo mas simple. La amenaza ...2g4 obliga a
las blancas a tomar, con lo cual las negras
obtienen dos fuertes alfiles contra un caballo,
ademas de un fuerte ataque.
19.£xd4 Wxdd+ 20.s2g2 £d7!

El alfil se dispone a ocupar la gran dia-
gonal.
21.%e2

Las blancas pueden cerrar temporalmente
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la diagonal, con %e4, pero antes o después
...f5 rompera el bloqueo. A las blancas les
gustaria jugar h3, seguido de $©h2, saliendo al
paso de las inminentes amenazas de mate so-
bre la gran diagonal, pero en caso de 21.h3,
£c6+ 22.8 4 es obligado, y las negras juegan
tranquilamente 22..Wxb2, afiadiendo un se-
gundo pedn a su botin.

21...8c6+ 22.50f1

Después de 22.%9e4, las negras tienen una
agradable eleccion entre la sencilla 22...Wxb2
y 22..2e7 23.c3 Wd5 24.g4 g6 25.5bgl f5
26.gxf5 gxf5 27.8)g3 &h4, con posicién gana-
dora en ambos casos.
22..%d7

La idea es jugar ...2d8-c7, seguido de ...f5
Notese que las blancas no pueden tomar en
"e5", tras ...2d8, a causa del jaque en "h3".
23.sbg1?!

Esto permite la respuesta negra, pero la po-
sicion era, en cualquier caso, muy incdmoda
para las blancas. Por ejemplo: 23.9e4 Le7
(amenazando ...f5, seguido de ...f4) 24.912 f6
(mejor que 24..Wd5 25 Wed!) 25.cgl £d6, y
ahora las negras pueden forzar el avance ...f5.
23...e4!

Gracias a la imprecisa jugada 23 de las
blancas, las negras logran activar su alfil de
casillas oscuras sin perder tiempo en jugadas
preparatorias.
24.dxe4

O bien 24.Dxe4 £dd+ 25.%fl Wh3+
26.W02 W5+ 27.Re2 Wod+ 28.2d2 f5, y las
negras ganan.
24...8d4+ 25.58g2 15

El altimo dique ha sido dinamitado, y ya no
hay refugio para el rey blanco contra la dama
y los alfiles negros, que operan con efectos le-
tales sobre tres diagonales paralelas. La ame-
naza es, simplemente, 26...fxe4.
26.Ef1

Con esta jugada, las blancas resisten mo-
mentaneamente.
26...Ee8

A las negras les gustaria tomar en "e4" de
torre, asi que ...b5-b4 es ahora una fuerte ame-
naza.
27.Eael

Si 27.8adl Wf7 (amenaza ...&xc3, seguido
e ..Bxed) 28.Wd3 We6, las negras ganaban
también.
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27...b5!

Decisivo. Por el momento, a 27...&2xc3 po-
dia seguir 28.Wc4+, pero ahora la amenaza es
28...8xc3 29.bxc3 Hxed. Las negras también

amenazan ...b4, seguido tanto de ...2xed+ co-
mo de ...Exed.
28.%hs

Tan bueno como cualquier otra cosa.
28...g6 29.%g5 b4 30.20d1

30.2)d5 Exe4 es demoledor.
30...2xed+ 31.82h3 g7

Esta modesta jugada de rey es la forma mas
clara de ganar. Las negras plantean multitud

de amenazas, entre ellas ..h6, seguida de
...g5-g4+, o bien, sencillamente, ...2f6, segui-
do de ...f4+.

32.¢3

Las alternativas no son mejores: 32.Df2
£f3! (amenazando 33...h6 y 33...2f6) 33.Hxe8
(con 33.c3 £16 34.Wf4 Wc6, las negras ganan)
33..Wxe8 34.Wd2 W6, y las negras ganan, o
bien 32.%d2 f4+ 33.g4 3, seguido de ...h5.
32..816 33.¥c1

O bien 33.W¥f4 g5.
33...f4+ 34.g4 Wd3+

Las blancas se rindieron, ante las catas-
tréficas pérdidas de material.

Estas dos victorias me llevaron a compartir
el segundo puesto con Tony Miles, con 8 de
10, a medio punto del vencedor, Jon Speel-
man.
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