Partida n® 2

Smbat Lputian —

Gari Kasparov

Juegos Caucasicos de la Juventud, Tbilisi 1976
Defensa India de Rey, Ataque Sdmisch (E80)

1. d4 D16

2. c4 g6

3. Ne3 Lg7
4. e4 dé

5. f3 Dc6!?

Un orden de jugadas provocador y poco
ortodoxo. Hasta comienzos de los ochenta del
siglo pasado, Kasparov solia combatir el Ata-
que Simisch con el sistema ... c6. Mas tarde,
se fue pasando gradualmente a la linea clasica
5...0-0 6.2e3 5. Véanse también las partidas
Timman — Kasparov, Reykiavik 1988, y Shi-
rov — Kasparov, Dortmund 1992 (nim. 49 y
67, respectivamente).

6. Le3

Las blancas resisten la tentacion y prosi-
guen tranquilamente su desarrollo. Atacar el
caballo, con 6.d5 De5 7.f4, expone al centro
blanco y les concede a las negras contrajuego
suficiente después de 7..2ed7 8.4 f3 0-0
9.2d3 c6 10.0-0 Dc5 11.8c2 Wb6 12.50h1
$04 13.8b1 cxd5 14.cxd5 Bac8 15.2e3 Wb4!,
Yusupov — Spassky, Linares 1983.

6. a6
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7. Wd2 .
Después de 7.2ge2, las negras pueden

postergar el enroque con 7...8b8. La tentativa
de explotar esta jugada, con 8.%c1?! e5 9.d5
Ad4! 10.8xd4 exd4 11.¥xd4 0-0 12.Wd2 c5
13.a4 &h5, dio a las negras una excelente
compensacion, debido a su imparable alfil de
casillas oscuras, Korchnoi — Kasparov, Le-
ningrado (simultaneas) 1975. La presente par-
tida es una nueva evidencia de que, desde muy
joven, Kasparov conocia y podia aplicar de
forma creativa los temas tipicos de la India de
Rey.
7. &b8
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8. &b1

Las blancas también difieren el desarrollo
de su flanco de rey, considerando que pueden
efectuar algunas jugadas mas ftiles, antes de
proceder a la lenta maniobra 9ge2-c1, cuando
se requiera un nuevo movimiento del caballo
(D1e2 6 &b3) para desembarazarse del caba-
llo enemigo de "d4". Con la textual, Lputian
indica claramente también que no esté intere-
sado en una orgia tactica, con enroques opues-
tos, aunque esto supone una dura prueba para
el esquema negro. Kasparov abandondé mas
tarde todo el sistema, seguramente a causa de
8.0ge2 0-0 (8..b5 9.cxb5 axb5 10.d5 De5
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11.0d4 b4 12.cb5 pierde un peodn para las
negras, y es dificil ver compensacion) 9.h4
(véase también la partida n° 68, Kasparov —
Loginov, Olimpiada de Manila 1992). Sin em-
bargo, la teoria actual considera que 9...h5!?
lleva a una posicion confusa.
8. 0-0
9. b4
Las blancas prosiguen con la estrategia
comentada en la anterior jugada. Esto, sin em-
bargo, permite a Kasparov un juego activo. La
jugada principal, 9.4ge2, es mas prudente y
objetivamente mejor. La practica reciente, tras
la continuacion logica, 9...b5 10.cxb5 axb5
11.b4 c5 12.d5 De7 13.9g3, ha sido favora-
ble a las blancas, de modo que las negras pro-
bablemente deban buscar una mejora en algiin
turno anterior.
9. es!?
Aunque ésta es una jugada estandar de la
India de Rey, Kasparov so6lo la realizd des-
pués de 25 minutos de reflexion. Sin embargo,
invirtidé bien su precioso tiempo, y calcul6 la
mayor parte de la secuencia tactica que sigue.
Aunque, después de la textual, objetivamente
las negras no pueden afirmar que tienen venta-
ja, psicoldgicamente resulta muy dificil para
las blancas adaptarse al agudo incremento de
la tension.
10. ds
Coherente, pero las blancas podlan haber
jugado mas seguro: 10.2)ge2!? exd4 11.9xd4,
y la posicion estd mas o menos igualada.
10. Dd4
11. Dge2
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Las blancas, con buen criterio, ni siquiera
consideran desprenderse de su importante al-
fil, con 11.£xd4? exd4 12.9ce2 &DhS, pues la
iniciativa de las negras seria aun mas fuerte
que en la posicion similar mencionada en la
nota a la séptima jugada. Pero ;jcomo justi-
fican ahora las negras su concepto?

11. - cS!

..&xe2?! 12.8xe2 concede a las blan-
cas una clara iniciativa en el flanco de dama,
de modo que el sacrificio de peén no sélo es
coherente, sino practicamente forzado tam-
bién.

12. dxc6 bxc6!

Las blancas quedan mejor después de
12...0xc6 13.2g5.

13. Dxd4 .

Obviamente, las blancas no pueden per-
mitir que el caballo permanezca en "d4". Aun-
que 13.£xd4 exd4 14.9xd4 gana un tiempo,
por el ataque a "c6", las posibilidades tacticas
de las negras, tras 14..Wb6, conceden como
minimo compensacion.

13. exd4
14. &xd4
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14. He8!

Una 1ntehgente jugada preparatoria que
mantiene la tension. Ahora las blancas tienen
que considerar tanto ...c5 como ...d5. La inme-
diata 14...c5?! 15.bxc5 Dxe4 16.fxe4 Wha+
era prematura:

1) La jugada mas solida es 17.%2d1
Hxbl+ 18.2xbl Wxe4 19.8xg7 Wxbl+
20Wcl fga+ 21.8d2 Wxel+ (21..Wxa2+?
22.Wb2) 22.¢bxcl xg7 23.cxd6 Ed8 24.c5
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He8 25.8xa6 Hxc5+ 26.8b2 He6 27.8b5
2xd6 28.¢kc3. Tras una serie de jugadas for-
zadas, las blancas obtienen un peén pasado
distante y un mejor final.

2) Para jugadores mas aventureros es
sugerente 17.%e2!? Exbl (17...2g4+ 18.60d3
8xd4 19.8xb8 Exb8 20.¢bxd4, y con el ca-
ballo que llega a "d5", no hay nada decisivo a
la vista) 18.8xg7 xg7 (tras 18..8g4+
19.62d3 Exfl 20.8xfl $xg7 21.cxd6 Wxh2
22.b¢2, el rey blanco esta seguro) 19.¥d4+
(19.2xb1 Wrxed+ 20.f2 Wxbl 21.Wd4+
the8 22.cxd6 He8 es peligroso) 19...¢0g8
20.9xbl dxc5 21.We3 Ed8 22.d2, y de
nuevo las blancas, con su pieza extra, deberian
poder organizarse gradualmente.

15. fe2

Debido a su retraso en el desarrollo, las
blancas deben andar con pies de plomo.
Aunque la textual no es un error en si, lo
cierto es que lleva agua al molino de las ne-
gras. Otras posibilidades eran:

1) Una idea tipo computadora es 15.b5, a
lo que las negras deben responder 15...axb5
(15..d5?! 16.cxd5 cxd5 17.8xf6  Wxf6
18.9xd5 Hxed4+ se refuta con 19.8e2!)
16.cxb5 d5, y el rey blanco esta en peligro.
Por ejemplo: 17.2e2 dxe4 18.2a7 Wa5!
19.2xb8 e3, con ataque devastador.

2) La prudente 15.£d3!? d5 16.e5 &d7
17.f4 f6 permite a las negras recuperar su
pedn con una posicion poco clara.

15. cS!
16. bxc5 .

Las blancas juegan con consistencia.
16.2e3?! cxbd 17.0d5 Dxd5 18.Wxd5 Leb
les entrega la iniciativa a las negras, que
también tendrian una posicion satisfactoria en
caso de 16.2xf6 £xf6 17.0-0 (17.d5 £d4 es
peligroso para las blancas) 17...cxb4 18.4)d5
as.

16. Dxed!!

Ver diagrama siguiente

Con este sacrificio, las piezas mayores de
Kasparov entran decisivamente en accion.
17. fxe4 Wha+
18. g3?
Bajo el efecto del shock, Lputlan se equi-

voca. Después de la textual, la partida ya no
puede salvarse. Veamos las alternativas:
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1) 18.5d1? Exbl+

19.9xb1  Wixed
20.8xg7 (20.¥d3 Wixg2! 21.8gl Wxh2, y las
blancas no pueden atender a todas las amena-
zas, como ...&2xd4, ...dxc5 y ...&15) 20. Wxb1+
21.Wcl Wxcl+ 22.¢bxcl bxg7, seguido de
...dxc5. Convertir en victoria el pedn extra es
una tarea técnica perfectamente factible para
las negras.

2) Es mejor 18.2f2. Ahora 18..8xc3
19.8xh4 Exbl+ 20.82f2 £xd2 21.Exbl dxc5
22.8b8 (6 22.2d3) conduce a una posicion
aproximadamente igualada.

3) Once afios después, esta posicion vol-
vi6 a producirse en la practica, y las blancas
optaron por la prudente 18.2f1 Exbl+
19.2xb1 ¥xe4 20.&xg7 Wxbl+ 21.Wd1 (en
caso de 21.8d1?! sbxg7 22.cxd6 Ee6
23.Wd4+ Efe+ 24.2g1 Wbd, se recupera el
peén con ventaja) 21.Wf5+ 22.8f3 chxg7
23.cxd6. La posicion resultante tiende a las
tablas. Por ejemplo: 23..We5 (23..8e6
24 Wd4+ g8 25.5bf2! Wea+ 26.%0g3 solo
puede favorecer a las blancas, Quigley — Hen-
ry, Open de Chicago 1987) 24.2f2 (24.g4 es
mas flojo: 24..2d8! 25.Wd5 Wf4) 24.. We3+
25.62g3 h5 26.h4, y las negras no tienen mas

que jaque perpetuo.
18. Exb1+
19. el y)

Ahora 19.9xb1? Wxe4 estd fuera de
cuestion para las blancas.

19. Zb2!
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Las negras mueven una de las dos piezas
atacadas con efectos decisivos, dejando a las
blancas con calidad menos. Es muy probable
que Kasparov viese este recurso cuando efec-
tud su novena jugada, pues las respuestas
blancas son todas muy naturales. Pero no deja
de ser una impresionante hazaia, a los 13
afios, tal vez s6lo comparable a la brillantez de
la partida D. Byrne — Fischer, Nueva York
1956.

20. gxh4
Forzado, pues 20.¥/xb2? plerde en el ac-
to, por 20...&xd4+.

20. Bxd2
21. &xg7 chxg7
22. el =09)
23. &d3 Exc3+!

Como en la primera partida, Kasparov
prefiere una clara soluciéon técnica que las
cadticas complicaciones que podrian derivarse
de la captura cxdo6.

24.  bxe3 dxc5

Las pasivas piezas y los peones desper-

digados de las blancas hacen que el final sea

insostenible, a pesar de una momentanea
igualdad material.

25. &d3 {b7

26. el

La actividad blanca rapldamente llega a
punto muerto, en caso de 26.2bl £xed
27.8b6 £xd3 28 xd3 Ee6.

26. Hes!

iBloquear y luego destruir!' Las negras
no se molestan en considerar lineas como
26..£51? 27.e5 Led 28.8xed Hxe5 29.¢0d3, y

primero frenan al peén "e". Ahora, ...f5 es una
amenaza real.
27. a4

La defensa pasiva, con 27. ﬁeZ Eh5 (es
prematuro 27...f5?!: 28.exf5 Hxe2 29.f6+!)
28.e5 (28.52b2 &c8) 28...&c8! es igual de de-
sesperada: las blancas perderan, al menos, un
pedén y no podran desprenderse de todas sus
debilidades.

27. f5
28. Eb1 fxed
29. b6 4!

El pedn pasado de Kasparov sigue sen-
cillamente su marcha, mientras que cualquier
contrajuego enemigo en el flanco de dama se-
ria demasiado lento.

30. Exa6 f3

La variante 30..£xd3 31.%xd3 f3 es
menos convincente, debido a 32.Ba7+ ¢f6
33.Ea8.

31. af1

31.8Ba7+ &f6 (31..%2h6?2 32. gxe4 Exed
33.8f7) 32.&xe4 (32.8f1 &f5 es similar a la
partida) 32...Exe4 33.2a8 e7 34.Ba7+ heb
35.2a8 &xh4 36.8f8 Eh3, con victoria mas o
menos forzosa. Después de 37.a5, las negras
tienen, entre otras, 37..f2+ 38.%d2 Exh2
39.%0e2 f1W¥+! 40.coxf1 Ha2.

31. Af5!

Las negras amenazan ...Hel. El peén "f"
es imparable y les costara pieza, como mini-
mo, a las blancas.

32. Ha7+ h6
33. d2 2
34. fe2 fe4
35. &d3 Hel
36. 82f7 215!
37. a5 £xd3
38. Bxf2 B2f1!

Las negras fuerzan el cambio de torres,
nan

después de lo cual, el alfil frena al pedn "a
desde "g2". Las blancas se rindieron.

' Alude a Nimzovich, que repite esa consigna en sus
libros. N.d.T.
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Partida n° 3

Elmar Magerramov — Gari Kasparov
Match de entrenamiento, Baku 1977
Gambito de Dama Rehusado, Defensa Tartakower (D58)

1. Nf3 Nf6
2. d4 e6
Magerramov, que tenia 19 afios por en-

tonces, es originario de Baku, como Kasparov,
y esta partida formaba parte de un pequefio
match de entrenamiento. Tratando de desarro-
llar un estilo mas universal, Kasparov decide
poner a prueba diversas aperturas, ademas de
su habitual India de Rey.

3. c4 ds
4. He3 Re7
5. &5 0-0
6. e3 h6
7. £h4 b6

La soélida Defensa Tartakower se convir-
tid en un arma "de emergencia" en su primer
match (inacabado) con Karpov, tras haber su-
frido mucho con la Tarrasch. Hoy en dia sigue
formando parte de su repertorio.

8. b3 b7
9, £xf6 £xf6
10. cxd5sS exd5
11. Zd1

y 3@7|

La idea subyacente en el planteo de las
blancas es limitar las ambiciones centrales de
su rival. La presion latente sobre "d5" contie-

ne la ruptura ...cS. Para desarrollar su caballo
por "d7", las negras a menudo juegan ...c6, en-
cerrando a su alfil de "b7", y entonces la rup-
tura central e3-e4 resulta mas efectiva. A
Kasparov no le gusta esto, y reacciona activa-
mente.

11. c5?!

Aunque esta ruptura es tacticamente co-
rrecta, no resuelve los problemas de las ne-
gras. Esta opinion se apoya en los siguientes
hechos: el propio Kasparov jugd esta linea,
con blancas, un afio después, contra Beliavs-
ky, en su primer Campeonato de la URSS. Su
oponente, tan maduro como Kasparov en ulte-
riores encuentros (por ejemplo, en el match de
Candidatos contra Korchnoi, de 1983, etc.)
optd por la més habitual, 11...Ee8. Un ejemplo
reciente es 12.a3 (después de 12.2d3, la rup-
tura 12..c5 13.dxc5 ©d7 gana en fuerza)
12...c6 (12...Ee7!? se ha jugado menos, pero
es interesante: 13.2d3 permite 13...c5, mien-
tras que 13.2e2 c6 hace posible una ruta dife-
rente del caballo negro, con ...2a6-c7-e8-d6)
13.2d3 £d7 14.0-0 g6 15.2b1 (15.e4 merece
ponerse a prueba, por ejemplo: 15...c5 16.2b5
dxe4?! permite 17.2e5!) 15..2g7 16.e4?!
fa6! 17.2fel f2c4 18.Wc2 dxe4 19.EHxed
Hxe4 20.Wxed £b3 21.8c2 D16, y en esta po-
sicion igualada, se acordaron las tablas,
Kramnik — Kasparov, Mosct 2001 (3%).

12. dxc5 .

Cualquier otra respuesta _]ust1f1car1a la ul-
tima jugada negra.

12. ad7
13. c6!?

Con buen criterio, las blancas devuelven
de inmediato el pedn. Disponian de varias for-
mas de conservar su ventaja material:

1) 13.9a4?! We7 practicamente fuerza
14.cxb6 axb6. Ahora las blancas estan muy
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retrasadas en desarrollo y no es facil recuperar
el terreno perdido, ya que tras 15.8e2 Ac5
16.%xc5 bxc5, las negras recobran el peén y
mantienen la iniciativa.

2) 13.0xd5 &Hxc5 14.9xfo+ Wxf6
15.Wc3 Wxc3+ 16.bxc3 a4 también concede
buena compensacion a las negras, aunque
todavia no puede hablarse de ventaja.

3) Coherente, pero arriesgado, es 13.cxb6
Nes 14.Wc2 (14.Wb4 Wd6! 15.a3 a5 16.Wc4
Bfd8 17.Wa2 Wxb6 18.2e2 De6 19.0-0 d4
20.exd4 Dxd4 21.5xd4 £xd4 concede a las
negras juego suficiente para sostener su posi-
cion, Relange — Goldgewicht, Montpellier
1997) 14...d4! (14...axb6 15.82e2, y 14..¥xb6
15.9xd5!? £xd5 16.8xd5 Hac8 17.8c4 es
menos apremiante: en ambos casos las blancas
conservan su ventaja) 15.2xd4 (15.exd4 £xf3
16.gxf3 &e6!? todavia es mas peligroso para
las blancas) 15...¥xb6. Aunque, objetivamen-
te, la posicion dista de estar clara, podemos
percibir que Kasparov se sentiria en ella a
gusto con negras, pues la pareja de alfiles y la
ventaja en desarrollo obligarian a las blancas a
andarse con cuidado.

13. Axc6
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14. Nd4?

Sin embargo, esta jugada natural es un
grave error. 14.9xd5 Dc5 15.9xf6+ Wxf6
16.Wc3 Wxc3+ 17.bxc3 conduce a la posicion
de la linea 2) de la nota anterior, con la tinica
diferencia de que el alfil negro se encuentra en
"c6", en lugar de "b7". Aunque esto es favo-
rable a las blancas, las negras no tienen mo-

tivos de queja después de 17..2xf3 18.gxf3
Da4 19.8d3 Hac8. En lugar de consideracio-
nes posicionales, las blancas deberian pero-
cuparse por su rey sin enrocar, y optar por la
cauta 14.2e2 &c5 15.%Wa3, con una ligera,
pero mas o menos duradera ventaja.

14. £xd4!

Jugado sin prejuicios. En principio, las
negras tratan de conservar su alfil de casillas
oscuras, pero en esta posicion concreta, el
tiempo es el factor mas importante, y el blo-
queo del peodn aislado de "d5" sélo es ilusorio.

15. Exd4?! ..

Aunque desagradable, el mal menor se-
guia siendo 15.exd4 Wg5! 16.g3 Efe8+
17.82e2. Después de, por ejemplo, 17..Wg4
18.W¢c2 ¥h3 19.%2d2, las blancas enrocan de
forma artificial y conservan posibilidades de-
fensivas. Por otra parte, en una posicion abier-
ta, sus problemas aumentaran rapidamente.

15. Des
16. Wd1

16.Wc2 He6 17.8d2 d4 18. @62 Hc8 es

similar a la partida, y no es menos peligroso.
16. De6
17. Ed2 d4!
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Es dificil considerar un sacrificio esta ti-
pica ruptura. El rey blanco de "el" la pide
practicamente a gritos.

18. exd4?! ...

Lo mismo que en la jugada 15, Mage-

rramov abre la posicion, a pesar de que hu-

biera debido mantenerla cerrada. Una mejor
alternativa era 18.9e2 Wd5 19.b4 (19.exd4
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Bfe8!, y las blancas practicamente no tienen
jugada), pero también en este caso estarian
claramente mejor las negras. Después de la
textual, el ataque es demasiado fuerte.

18. He8

19. 3!

Esto es lo mejor. No puede recomendarse
otra cosa. 19.Wg4, con idea de escapar con el
rey al flanco de dama, falla, por 19...h5!
20.Wg3 h4 21.Wg4 £5, y la dama tiene que
regresar de modo ignominioso. Después de la
natural 19.d5 Df4+ 20.82e2 (20.2)e2 pierde
por 20..8xd5 21.8d4 Hxe2 22.8xe2 Wgs!)
20...@xg2+ 21.f1 £d7!, el caballo es tab,
pues si 22.%2xg2?, sigue 22..Wg5+ 23.¢bfl
8h3+ 24.5bel Wg2, y las fuerzas blancas es-
tan muy mal coordinadas.

19. £xf3!
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Muy enérgico. Curiosamente, es la Unica
forma de conseguir una superioridad clara.
19...%h4+? 20.g3 no lleva a ninguna parte, y
19...2xd4+? 20.%2f2 obligaria a las negras a
forzar una repeticion de jugadas, con 20...Wg5
21.8xd4 Ead8 22.8xd8 We3+

20. gxf3
20.%/xf3 @g5+ 21.We2 Wd6! o desespe-
rado para las blancas.
20. h4e+
21. Bf2 Dxd4+
21..Dg5+ 22.2e2 ©Hh3 23.8hfl es con-
fuso.

22. fe2
Pierde en el acto, 22. @64‘7 deb1d0 a
22..Bxe4+.

22. Hxf3+
23. ¢hf1 Wh3+
24. g2

I X &
& A&

2 A
Y

5 5 |
/% >
|7/@ A w
AR & HA
| W & =

24. . 2D h4?!
Dado que solo el error de Magerramov en
la jugada 26 le permite a Kasparov rematar la
partida, debe cuestionarse también esta jugada
negra. Aqui es més convincente 24..Ead8!
Tras la forzada 25.2xf3 Exd1+ 26.2xd1 Eel+
27.bxel Wxg2, los descoordinados efectivos
de las blancas no pueden contrarrestar a la
movil dama negra y sus peones.
25. &gl
26. We1? .
Tras una serie de jugadas forzadas las
blancas mantienen, instintivamente, la dama
cerca de su rey, con lo que dejan escapar su
Gltima opcién. 26.¥b3? pierde por 26...Exe2
(26...8e6 y 26...8d3!? son soluciones alterna-
tivas) 27.0xe2 W5+ 28.cel Of3+. Sin
embargo, 26.Wa4! es mucho mas resistente.
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La dama planea sumarse a la defensa por
"g4"  al tiempo que "toca" la torre de "e8".
Ahora, la solucién mas practica es 26...8xg2
(Nikitin recomienda 26...)f5, pero después de
27.50el!? We3 28.Wc2, las defensas siguen
resistiendo; 26..2e6 27.Wg4 Efe+ 28.el
Dxg2+ 29.8xg2 cambia damas de forma algo
prematura) 27.8xg2 We3. Las negras tienen
una pequefia ventaja material y buenas pers-
pectivas de ataque, pero para anotarse el punto
se requiere paciencia y técnica.

26. 2d3!
27. W2

La amenaza era ..Ef3+, y 27.20d1 &)f3
28.Wb4 Hxe2 29.%xe2 Hxgl+ conduce al
mate.

27. AYRY
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jLas blancas estan en zugzwang!
28. &Zh1

/////

Mover el caballo permitiria un bonito mate,
con 28..8d1+! 29.8xdl &xh2++. La tnica
otra jugada posible de pieza es 28.Wg3, pero
pierde por 28..2d2+ 29.chel Exg3 30.Exg3
D3+ 31.5f2 Hxgl.
28. Ede3
29. Ehgl .
Es desesperado para las blancas 29.%g3
Hd2+ 30.el Exg3 31.8xg3 Wd7.
29. h8
Kasparov subraya la indefension de las
blancas, pero 29..8xc3! 30.bxc3 &Oxh2+
31.¢kel Wxc3+ era un camino més directo ha-
cia la victoria.

30. Eh1 b5!
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Este modesto avance de pedn echa abajo
las defensas blancas, por lo que éstas se rin-
dieron. Después de 31.a3 a5, la amenaza ...b4,
seguido de ...Bxe2 decide la partida.
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