Iniciativa constante

Qué mejor que comenzar esta obra con una
partida de uno de los mas grandes astros de la
combinacién que tuvo el mundo del ajedrez y
con cuya cita hemos introducido.

Partida 1
Spielmann — Janovsky
Carlsbad 1907
Apertura Italiana

l.ed 5 2.013 Dc6 3.82c4 Rc54.¢3 d6

Una alternativa a considerar para quienes
busquen salir de los caminos trillados que se
inician con 4...4)f6, como en la partida Hoff-
man — Petroff, Varsovia 1844, o bien 4...2b6,
tal como jugaron Tartakower — Euwe en Ve-
necia 1948. Ambas partidas se publican en
nuestro libro Dindmica y Psicologia en Aje-
drez 1.
5.d4 exd4 6.cxd4 £b6
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Profilaxis recomendable. En cambio, la al-
ternativa teérica 7.%c3 permite 7...2g4! con
una incémoda clavada y presion sobre el cen-
tro blanco. Podria seguir asi: 8.2e3 &f6
9.8b3 0-0 10.%d3 Ee8, con buen juego para
el segundo jugador.

7...216 8.0-0 Dxed!? 9.Eel 0-0!
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Las complicaciones que surgen luego de
9..d5 10.8xd5 Wxd5 11.9c3 W5 12.2xed+
£e6 13.2¢5! (si 13.d5?!, 0-0-0!) 13...h6 14.d5
hxg5 15.dxe6 fxe6 16.¥d5, son levemente fa-
vorables al primer jugador por su mejor es-
tructura de peones.
10.Exe4

Eludiendo la posicién de material hetero-
doxo que tiene lugar tras 10.8xf7+ Hxf7
11.8xe4 d5 12.2g5 dxed! 13.2xd8 exf3
14.2h4 §xd4 15.g4 h5!, y la lucha se agudiza
en favor de las negras.
10...d5 11.8g5 ¥d6?!

Spielmann sostiene que no seria bueno
11...f6, por 12.8b3 fxg5 13.c3 (presionando
"d5") y si 13...90e7?, 14.8xe7, con un descu-
bierto demoledor, pero omite que 12...fxg5 no
es en modo alguno una jugada forzada y que
en su lugar podria jugarse 12...$2h8! (con idea
de capturar la torre de "e4" tras la desclavada)
13.8f4 fxg5 14.8xf8+ Wxf8 15.8xd5 (si
15.0xg5, £xd4!) 15..Wf4 (defiende "g5" y
presiona sobre "d4") 16.2xc6 bxc6 17.4)c3
8xh3! 18.gxh3 Ef8 19.0h2! (si 19.82g2, g4!,
con fuerte ataque) 19..Wxf2+ 20.56h1 Wxb2,
con ligera ventaja negra dada su iniciativa y la
descoordinacion de las piezas del blanco. To-
do ello indica que 11...f6! contrariamente a lo
que se creia cuando se disputo la partida, era
la mejor jugada de la posicion.
12.8xd5 ¥xd5 13.2¢3 a7

Jugada de feo aspecto, pero sin embargo,
una de las mejores de la posicidn, ya que la
natural 13..%Wa5 fracasa por 14.d5! &d8
(14...2b8 es similar) 15.2¢7, ganando al me-
nos la calidad, ya que 15...8e8 se replica con
16.£2b4, y la torre y dama negras quedan ame-
nazadas.
14.d5 fo

Para impedir hostiles incursiones por "e7"
tras la retirada del caballo.
15.2e3 2d8 16.2xb6 axb6 17.%e2

AlGn mas fuerte era hacer 17.¥b3! Qf7
(cubriéndose del jaque descubierto) 18.Eael



Nd6 19.8e7 Wd8 20.20d4, y la supremacia
posicional blanca es apabullante.
17..2017 18.8e7 ¥d8

Las negras se han cubierto por el momento
de todos los golpes inmediatos y ahora ame-
nazan por un lado 19...4)d6, bloqueando el
pedn avanzado del enemigo o la aun mas fuer-
te 19...8e5! que obstruye la comunicacion en-
tre dama y torre y practicamente obliga a una
entrega de calidad.

Estimados lectores, ;qué piensan que puede
hacer el conductor de las piezas blancas para
oponerse a ello?
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19.d6!

Sobre la concepcion de esta jugada Spiel-
mann comentd: "En este sentido, la casilla
"d5" se habilitara al caballo de dama, el cual
puede proporcionar a la vez, un apoyo a la
torre en "e7". Como resultado las blancas
mantienen la posiciéon favorable de sus pie-
zas". Posteriormente el jugador austriaco adu-
ce que la jugada es un tipico sacrificio de in-
filtracion, cuyo objeto es situar determinada
pieza en cierta casilla importante.
19..5xd6

La respuesta mas razonable. Por el con-
trario, 19..Wxd6 falla por 20.2dl (aun mas
fuerte que 20.2)b5, para recuperar en "c7"
directamente) 20...Wc6 21.2d5 &f5 22.8xc7
We6 23.Wc4, con abrumadora ventaja posicio-
nal.

Podria intentarse 19...cxd6, movimiento
que luce estratégicamente dudoso por la pobre

configuracién de peones a la que da lugar,
pero que sin embargo es viable tacticamente.
Si las blancas replicasen en forma mecanica
20.4)d5, podria seguir 20...2a5! 21.8d1 He5
22.9xe5 EBxd5! (especulando con el corto-
circuito en la columna "e"; no es posible ahora
23.8xd5, por 23..Wxe7, y a continuacion
24...fxe5, ya que el caballo no puede retirarse
pues se perderia la dama) 23.9d3 HeS! (una
vez mas el tema tactico de la obstruccion en
escena) 24.8xe5 dxe5, y las blancas no po-
drian recuperar su pedn con 25.4)xe5, porque
luego de 25..We8 26.Wca+ &e6, pierden pie-
za. Esta variante ilustra bien los recursos de-
fensivos de las negras en la presente situacion.
Para evitar entrar en ella, seria mejor 20.b4!, y
si 20...4e5, recién alli 21.2)d5, con ligera
ventaja posicional blanca.

Siempre se debe estar atento a los recursos
defensivos de nuestro oponente y hacer juga-
das que limiten su contrajuego. De poco y na-
da sirve apresurarnos.
20.20d5 Ef7 21.8el £d7 22.2h4 Bas

Las negras ni se molestan en capturar el
pedn de "a2", asi como las blancas tampoco se
molestan en defenderlo.

La iniciativa es mucho més importante en
este tipo de posiciones y por ende Janovsky
prefiere hostigar a una de las mas activas pie-
zas de su rival.
23.8xf7 Hxf7

Si 23...0xf7, Spielmann sugeria 24.%h5+
o8 25.He7, y afirmaba que la amenaza
26.9xf6+ decidia el juego. Nuestros analisis
no coinciden con este veredicto, ya que luego
de 25..2e8! 26.D)xfo+ Bf8 (si 26...gxf622,
27 Wixh7+ b8 28 Wg7++) 27.Exe8+ Wxe8!?
28.Wxa5 (lo mejor) 28...bxa5 29.5)xe8 Hxe8,
y el final resultante es tablas. Seria mucho
mas eficiente 25.b4!, ya que si la torre aban-
dona la cuarta fila 26.9e7+ es decisiva. Di-
rectamente esta ultima jugada no es del todo
buena porque luego de 25.2e7+?! Wxe7!
26.Wxa5 W3, si bien el blanco estd mejor,
hay un largo camino por delante. En cambio,
después de 25.b4, lo mejor que podrian re-
plicar las negras seria 25..2e8 (si 25..5b5,
sigue 26.a4!), pero en el final resultante de
26.8xe8+ Wxe8 27.Wxe8+ “Hxe8 28.bxas
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bxa5 29.9)f3, los dos peones de las negras no
compensan su pieza de menos.
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Un cuadro muy pintoresco. Ambos caballos
estan "in prise" y ninguno de ellos puede ser
capturado. Si 24...8xf5, sigue 25.We8+ Wxe8
26.8xe8++, y si 24..8xd5 25.0e7+ ©h8
26.9xd5, ganando calidad.

La mejor forma de mantener una iniciativa
constante en posiciones de ataque es seguir
sumando efectivos que se incorporen a la
ofensiva.
24..0e5 25.0)\fe7+ h8 26.b4! Ha8 27.f4
Ng62?

Janovsky, que hasta el momento venia
defendiéndose con precision, comete ahora un
craso error que le cuesta la partida.

Tales son los efectos psicoldgicos que ge-
nera una iniciativa constante. a veces no se
trata de golpes certeros, sino que es una pre-
sion permanente y sostenida la que hace que
nuestro oponente perezca.

Mejor era 27..%c6, y la sugerencia de
Spielmann 28.Wh5?! £e8 29.Wh4 (con idea
de 30.9xf6) sélo conduce al fracaso tras
29..2f7! 30.2xf6 Wd4+! (el golpe que no
consider6 el jugador austriaco), seguido de
31...Wxf6, ganando.

Contra 27..%c6 seria mejor 28.b5!?
28...d4 (lo mas fuerte aqui) 29.Wb2! &e6 (si
29...5xb5, 30.Dxf6!) 30.f5 HDc5 31.Hxf6!
ANd3! 32.Wd4 &xf5!! (la glotoneria seria un
suicidio. Veamos: 32...0xel 33.9Dg6+! hxgb
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34.Wh4++) 33.Wxd8+ Hxd8 34.He3 gxf6
35.0xf5 He5 36.2a3, y pese a su peon de
mas, la torre negra tiene dificultades para ac-
tivarse por los tema de mate en la primera fila,
con lo que las posibilidades de ambos bandos
lucen equilibradas.

Con la jugada de la partida Janovsky de-
bilita seriamente la cobertura de su rey, lo cual
nunca puede ser recomendable.
28.Dxg6+ hxg6 29.2e7 We8 30.%12! g5

Nuevo debilitamiento, esta vez forzado. La
entrada de dama en "h4" era concluyente.
31.fxg5 fxg5s 32.Wd2! b5

Nuevamente Unica jugada para permitir el
pasaje de la torre al flanco rey, donde se re-
quieren sus servicios para el auxilio de su
majestad.

Se puede observar cuanto les cuesta a las
negras incorporar efectivos a la defensa. Todo
ello, como decia Reinfeld, casi garantiza el
éxito del ataque.
33.%xg5 a6

Para taponar los jaques en la columna "h".
34.8ed!

iSigue entrando gente al baile! Las blancas
atacan con todos sus efectivos, por lo que las
opciones de supervivencia del segundo juga-
dor penden de un hilo. La invasién por la co-
lumna "h" es mortifera.
34...2h6 35.D15!

Bonito, sencillo y efectivo. La torre no pue-
de ser capturada por el mate en "g7", por lo
que las negras responden...
35...%g6

Esta jugada pierde, pero de todas formas no
habia nada mejor.
36.%d8+ oh7 37.¥xd7

Aqui las negras bien pudieron capitular,
pero quisieron seguir atormentandose un poco
mas.
37...Eh5 38.Eg4!

El corcel blanco es incomestible debido al
mate en "g7".
38...8g5 39.2h4+

Las negras abandonaron

El final hubiese sido: 39...22g8 (si 39...&h5,
40.8xh5+ Wxh5 41.Wxg7++) 40.De7+ &f7
41.9Dxg6+ Dxg6 42 Web++.



"El verdadero arte del ajedrez radica en las
combinaciones" Adolf Anderssen

La partida que a continuacion mostraremos
es aun mas antigua que la precedente y el
vencedor en ella ha sido uno de los jugadores
de ataque mas poderosos de la historia y cuya
popularidad nunca ha sido grande e incluso
hoy en dia es un desconocido por muchos,
quizas entre otras cosas, por su pronta muerte,
acaecida a los 26 afios al contraer la tubercu-
losis.

El jugador de quien hablamos es Rudolf
Charousek, quien pese a su corta carrera de-
rrotd a jugadores de la talla de Burn, Lasker,
Steinitz o Chigorin, entre otros.

Partida 2
Charousek — Wolner
Kaschau 1893
Gambito Danés

1.e4 e5 2.d4 exd4 3.c3 dxe3 4.2c4 Df6

El juego se ha iniciado con una apertura
romantica la cual se conoce como Gambito
del Norte o Gambito Danés, en la cual el blan-
co entrega algunos peones para poner rapi-
damente sus piezas en acciéon. Es un arma
muy peligrosa en manos de jugadores de ata-
que e ideal para quienes aspiren a lograr una
iniciativa sostenida en el tiempo sin reparar en
pérdidas materiales. Para combatirlo, los auto-
res de este libro recomendamos no aferrarse a
las cosechas materiales y liberar el juego con
4..d5! 5.8xd5 cxb2 6.8xb2 Of6 7.8xf7+
xf7 8.Wxd8 &£bd+ 9.Wd2 &xd2+ 10.9xd2
He8 11.Df3 Qc6 (si 11..90xed, 12.8e5+
ganando material) 12.0-0! h6, con juego
equilibrado. No seria bueno, en cambio
12..5xe4??, por 13.9Dxe4 Hxe4 14.Dg5+,
ganando la torre debido al ataque doble sobre
esta pieza y el rey.
5.3 &¢5

Wolner prefiere apurar el enroque para
sacar su rey del centro antes que proseguir con
las capturas materiales.

Luego de 5..cxb2 6.82xb2 &bd+ 7.5)c3

Hxed 8.0-0! Hxc3 9.¥b3 0-0 10.¥Wxb4, la
iniciativa de las blancas es muy peligrosa, ya
que la posicidn es abierta y sus alfiles son ver-
daderos misiles que apuntan a la fortaleza
real.

6.2 xc3 d6 7.0-0

Interesante era 7.e5!? @g4! (si 7...dxe5,
8.Wxd8+ hxd8 9.Dxe5 He8! 10.2f4 Le6
11.0-0-0+, con presion sostenida que compen-
sa el peén menos) 8.82¢g5! Wd7 (si 8..&xf2+,
9.¢bf1, y las negras deben afrontar las amena-
zas 10.8xd8 y 10.h3) 9.0-0 Dxe5 10.Hel
Abc6 11.%d5 0-0! 12.Hxe5! (si 12.%xe5,
Dxe5 13.8xe5? c6!, seguido de 14.dxe5, con
clara ventaja material sin la debida compensa-
cién) 12...20b4! 13.8e7 &Hxd5 14.8xd7 Dxc3
15.8xc7 De4, y la posicion tiende hacia la
igualdad.

7...0-0 8.2\ g5! h6?

Induciendo a las blancas a realizar una
jugada que tarde o temprano harian de todos
modos y desaprovechando la ocasion para
continuar con la movilizacién de piezas. Co-
rrecto era 8...4)c6, y las blancas atin deberian
demostrar que tienen compensacion suficiente
por el pedn entregado. Jugadas directas como
9.Wb3, presionando tres veces sobre "f7",
fracasa por 9...8e5 y las negras tendrian todo
bajo control.

Por regla general es mejor culminar el de-
sarrollo de las piezas antes de movilizar peo-
nes, mas aun aquellos que protegen a nuestro
rey.
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9.2 xf7! Exf7 10.e5!

De repente, todo el juego blanco preceden-
te queda justificado. El pe6n es incomestible,
pues la dama se encuentra momentaneamente
sin sostén, cosa que con 8..4c6 no hubiese
ocurrido.
10...2g4

En busca de un contraataque desesperado.
La mas pasiva 10...%e8, tampoco resuelve los
problemas del segundo jugador, ya que luego
de 11.%b3! We7 12.80d5 W8 13.f4!, la
molesta clavada sobre "f7", y la poderosisima
amenaza 14.9g6, ganando la dama, otorgan
decisiva ventaja al primer jugador.
11.e6 ¥ha

La alternativa 11..Exf2!?, para especular
con 12.e7+ &f7+!, falla debido a 12.8xf2
8xf2+ 13.%2h1 Wha (si 13..%2h8, 14.Wxg4)
14.e7+ ©h7 15.%d3+ g6 16.Wxg6+!! (para
coronar con jaque, pues de lo contrario las
blancas reciben mate en "h2") 16..%xg6
17.e8=¥+ &f5 (sin duda lo maés resistente)
18.Wxc8+ Hd7 19.Wxd7+ e5 (si 19...cof6,
20917+ es 21.Wf4++) 20.Weo+ chd4
21.Wd5++.

Al segundo jugador les faltd un tiempo en
esta variante para poder concretar sus aspira-
ciones.
12.exf7+ of8 13.2f4!

iExcelente! Defiende a la vez que sigue
movilizando efectivos.
13...xf2

Tampoco surte el efecto deseado la mas
lineal 13..2xf2+ 14.22h1 Hxh2 (con idea de
responder a 15.2xh2 £¢3!, con mate inevita-
ble), ya que las blancas jugarian 15.2xd6+!
cxd6 16.Wxdo+ We7 17.Eael! £xel (si
17..Wxd6, sigue 18.He8++) 18.Wxe7+ thxe?
19.f8=%+, con ventaja material abrumadora y
mate en pocas.
14.%e2! Hgd+

Claramente no podia tomarse el alfil de
"f4" debido al mate en "e8".

La jugada 14.We2 es tanto de ataque como
de defensa (se previene de la amenaza del cor-
cel rival a la vez que hostiga al monarca
adversario).

Las jugadas que combinan ataque y de-
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fensa suelen ser muy efectivas en casi todas
las posiciones.
15.%2h1 £4d7

Reincidir con el jaque de caballo en "f2" no
es recomendable por 16.Exf2, y capturen con
lo que capturen las negras, reciben mate en
"e8".
16.2ael! Dc6

Al parecer Wolner ha neutralizado todos
los golpes de su rival y ya estaria en condicio-
nes de pensar en su propio ataque, pero tal
como quedd demostrado en muchas de las va-
riantes de esta partida, las negras siempre es-
tan un tiempo por detras en las acciones y no
es sorprendente que sean ejecutadas jen ape-
nas tres movimientos! Estimado lector intente
hallar la secuencia ganadora antes de prose-
guir con la partida.

N W A OO N
N W A OO N

17.%e8+!! Hxe8 18.fxe8=W+

Tras esto, la columna "f" queda abierta y el
rey negro aparece visiblemente expuesto a un
mortal jjaque doble y descubierto! Dos temas
tacticos combinados en una sola jugada.
18...82xe8 19.2xd6++

Gran juego de ataque-contraataque en el
cual Charousek llevé el comando de las ac-
ciones y una fuerte iniciativa, con presion y
amenazas constantes, que lo condujeron a una
muy merecida victoria. El remate final es dig-
no de antologia.

"La mejor defensa es un buen ataque”
Anénimo





