6. Conocimiento por modelos

En los experimentos de De Groot, el maestro
activa su conocimiento ajedrecistico cuando
mira una posicion. Quizas él ha visto esa mis-
ma posicién anteriormente; tal vez alguna
muy similar o en todo caso solo le resultan fa-
miliares algunos elementos.

En el centro de su mente la posicion cobra
vida y llegara rapidamente a su "esencia". Al
tratar con esta cuestion se pone en marcha una
enorme masa de conocimientos ajedrecisticos.

Para describir este proceso se usa con fre-
cuencia la nocién de conocimiento "por mode-
los". En la posicion que se esta considerando,
se reconocen muchas cosas que se han visto
con anterioridad o similares.

En el capitulo 4 hemos dicho algo con
relacion a esto, pero meditemos ahora un poco
mas sobre estos modelos. Aunque la neuro-
logia ha hecho grandes progresos, no estamos
atn en condiciones de hacerlos "visibles". Si
sabemos que la idea de que nuestros recuerdos
se almacenan como fotografias en un album es
erronea. En su interior hay células y cone-
xiones entre ellas, y de alguna manera, tenien-
do en cuenta los grandes nimeros, nuestro
conocimiento es almacenado y activado.

En nuestro cerebro, partes diversas tienen
diferentes funciones. En el pasado, el estudio
de pacientes con diversos dafios cerebrales
permitid ampliar en gran medida el conoci-
miento sobre esta cuestion. En nuestros dias
contamos con medios mas sofisticados para
efectuar estas investigaciones. Existe un cono-
cimiento importante con relacidon a qué partes
del cerebro estan comprendidas en cada fun-
cion, por ejemplo el lenguaje, o el control del
ritmo cardiaco.

De este modo podemos afirmar con bastan-
te certeza donde estan localizadas nuestras

habilidades ajedrecisticas. La neurobiologia y
la neurocirugia avanzan hacia un nivel cada
vez mas microscopico, como la estimulacion
de fragmentos cada vez mas pequefios del
cerebro de un paciente y asi provocar recuer-
dos escolares o hacerlo cantar una tonada.

LY qué podemos esperar en el futuro?

"Este es el grupo de células en el que se
encuentra ubicada tu Caro-Kann. Hmm, ;cual
es tu score con esta apertura?"

"Aqui tenemos el sector del sacrificio de
pedn casi sin compensacion. En tu caso esta
mucho mas desarrollado que el promedio".

(Cuan grande es el departamento de aje-
drez en nuestro cerebro? ;Cuantas células tra-
bajan con &xf7+? {Una, miles? (;O son estas
preguntas erroneas?) Tan lejos como puedo
ver estas son auin cuestiones abiertas y asi per-
maneceran por algun tiempo. Pero atn si se
arrojara mas luz sobre estos asuntos, de todos
modos serd muy duro comprender, o ima-
ginar, como nuestros pensamientos y visuali-
zaciones son el resultado de esos billones de
células trabajando juntas. Cémo, al fin, nues-
tra mente es el producto de nuestro cuerpo
material.

Por ende, si se lee en un libro de ajedrez, o
en cualquier lugar, sobre el reconocimiento
por modelos, debe estar uno advertido de que
ello es solo un concepto psicologico para ex-
plicar cdmo podria ser que trabajase el meca-
nismo. No se trata de algo que estemos en
condiciones de aprehender en el momento en
que esta sucediendo en nuestro cerebro. Por
supuesto que no es esto algo peculiar en el
campo de la psicologia: la mayoria de los con-
ceptos psicologicos participan de este status
empirico un tanto endeble.

Ya he sefialado lo que creo es un error
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comun con relacion a estos modelos. No son
exactamente "estaticos" o "caracteristicos", si-
no también, o al menos en su mayor parte,
"acciones", es decir, jugadas.

Ademas, creo que la semejanza en la que
estd basado el reconocimiento, es una seme-
janza "real", "visual" y no tanto "conceptual."

Veamos algunas posiciones. Si es cierto
que el reconocimiento por modelos es lo que
rige nuestro pensamiento ajedrecistico, o al
menos esta siempre presente en él, tendré una
amplia eleccion.

Uno de mis estudiantes presento la siguien-
te posicion en una sesion de entrenamiento.
Era de un encuentro por equipos del dia ante-
rior y sus compaifieros lo habian felicitado por
el inminente triunfo. Pero las blancas se aco-
modaron y encontraron una bonita salida.

In 't Veld - Ypma
Holanda 2010
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&

Dut C> Do

Ejercicio 28. Juegan las blancas

63.2a7+ hg8 64.82a5! Bxh5+ 65.52g6 Exas

Tablas. El conductor de las negras sugirid
que era una idea para un estudio, pero admitié
que pudo haber tenido lugar antes.

Y ademas jqué coincidencial, en el nimero
de Chess Today del dia siguiente me topé con
la siguiente posicion, que tiene solo pequefias
diferencias.

50 JUEGUE PRIMERO, PIENSE DESPUES

Motwani - Granda
Thessaloniki 1988

I C>> Do
B ®

Ejercicio 29. Juegan las blancas

51.2h6+ c¢7 52.Bh4! Bxbd+ 53.%¢5
Tablas.

La siguiente posicion es diferente, pero el
principio es el mismo

Shirov - Morozevich
Astana 2001

C> Do

e

&
&

Ejercicio 30. Juegan las negras

Con 55...Exh5!! 56.82a5+ &b4 57.8xh5 te-
nemos el truco del ahogado. Extrafiamente las
negras no vieron esto, jugaron 55...%b4?, y
luego perdieron.



.Y qué decir de este drama?

Ikonnikov - Delemarre
Vlissingen 2007
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Ejercicio 31. Juegan las blancas.

Las blancas estan ganando, y lo mas simple
es 62.16, seguido de 63.2h8. Pero él se decidio
por otra bien conocida trampa.
62.2h8? Exa7!

Aqui las blancas advirtieron la trampa del
ahogado y continud con 63.82g5, pero era ya
demasiado tarde y las negras consiguieron ha-
cer tablas.

La esencia del modelo es la significativa
relacion entre sus partes. En el ltimo diagra-
ma las piezas en la columna "a" configuran
una modelo muy comun. Junto con el rey en
"f7", hacen posible una muy bien conocida
trampa, que deberia ser parte del repertorio de
todo fuerte jugador de club. En este caso, no
obstante, ella no funciona debido a la salida
por la posicion de ahogado.

Esta trampa del ahogado ocurre con poca
frecuencia en las competiciones. No es tan
complicada que no pueda hallarse por los pro-
pios medios, pero definitivamente ayuda ha-
berla visto antes.

El aspecto del ajedrez que con mayor fre-
cuencia se presenta como conocimiento por
modelos es el de modelo de mates. Los libros

de tactica estan llenos de ellos, y con mucha
razon.

La posicion del rey al que se le dard mate,
sus propias piezas y peones bloqueando sus
casillas de escape, la cooperacion de las pie-
zas atacantes para jaquear al rey, vigilando las
casillas de escape y defendiéndose unas a
otras: con todas estas variables, se generan
muchas posiciones de mate, pero a menudo
muchos modelos se repiten.
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Ejercicio 32. Juegan las blancas

1.918+!
No muy profunda, pero bella de todos mo-
dos.

La siguiente posicion es un tanto mas difi-
cil, dado que tiene un preambulo, pero es
esencialmente la misma. Lamentablemente las
negras desperdiciaron su opcion de obtener un
bello remate.

Naer - Nepomniachtchi
Moscu 2016

Ver el diagrama siguiente

Alejar a la dama con el avance 31...g4!
para continuar luego con 32...%¥f1+! hubiera
culminado el truco, pero las negras jugaron
31...%¥b5, y perdieron posteriormente la parti-
da.
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Ejercicio 33. Juegan las negras

Estos modelos de mate guardan similitud
con el mate de Anastasia. Me gusta este mo-
delo y poseo una pequefia coleccidon de ejem-
plos. Dado que normalmente no disponemos
de demasiadas piezas en el ataque, se requiere
un uso econdmico de ellas. En el mate de
Anastasia, la torre y el caballo cooperan para
obtener el maximo efecto. En una reciente
partida del Campeonato del Mundo, este mate
jugo un rol menor.

Kramnik - Anand
México 2007
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En esta posicion altamente desequilibrada,
Anand jugé 28...214!
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Luego de 29.5bh1 ¥d5 30.f3 Ed8 31.¥g7
Ed7, sus piezas alcanzaron una excelente po-
sicion y Anand obtuvo el empate que le re-
sultaba beneficioso.

Por supuesto, Kramnik no cayd en el
"Anastasia". El mate hubiera acaecido luego
de 29.Wxg5 (Ejercicio 34) 29...5e2+ 30.50h1
Wxh2+! 31.8bxh2 Eh8+.

Vayamos a posiciones que guardan menos
similitud.

Ejercicio 35. Juegan las negras

Una tipica posicion francesa, en la cual
aquellos que juegan esta defensa se decidirian
rapidamente por 12...2a6!, que es la mejor
jugada aqui. Luego de cambiar el alfil malo
negro por el bueno de las blancas (tanto en un
aspecto ofensivo como defensivo) las negras
estarian bien; una posible secuencia seria
...\ b8-c6-a5-c4.

Ver el diagrama siguiente

En algunos aspectos, ésta es una version
similar de la posiciéon anterior. Es un poco
mas dificil, dado que hay en ella un pequeiio
truco. Quienes juegan regularmente la India
de Rey encontraran sin gran dificultad la ju-
gada 12...2h6!, tratando nuevamente de cam-
biar el mal alfil por el bueno. Notese por favor
cuan débiles quedaran las casillas negras en el
campo blanco luego de la salida de los alfiles.



De modo que las blancas prefieren jugar
13.2f2, pero entonces 13...Wg5 es molesta; si
13.&2xc5 dxc5, el caballo negro en "e8" en-
cuentra un bonito lugar en "d6".
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Ejercicio 36. Juegan las negras

En una sesién de entrenamiento con jove-
nes talento les di esta posicion como la pri-
mera (un precalentamiento) de una serie de
ejercicios. Para mi sorpresa solamente la mi-
tad de ellos la resolvid correctamente, la mi-
tad que juega la India de Rey, sospecho. Tal
vez sea dificil advertir la jugada si no se ha
visto el truco con anterioridad.

Si tiene la sensacién de que el reconoci-
miento de modelos debe estar conectado con
algiin "emerger de conocimientos del depdsito
del inconsciente", le digo entonces que en mi
opinion se clasifica de mejor manera como un
conocimiento explicito: el bien conocido truco
de ...&2h6 en la India de Rey. Para quienes
estan menos versados en la India de Rey, po-
dria emerger sibitamente. Y tal vez haya al-
gunos jugadores muy talentosos que encuen-
tren la jugada sin haber visto algo similar an-
tes.

(Pero realmente constituyen estas dos ul-
timas posiciones de algiin modo un esquema
comun, que hace mas sencillo advertir el se-
gundo cuando se ha visto el primero (si no se
presenta uno después del otro)?

Yo conduje un pequeflo experimento con

estas dos posiciones. Casi todos los estudian-
tes dieron 12...8a6 como la solucién del pri-
mer diagrama, pero solo dos (sobre ocho) en-
contraron 12...2h6 en el segundo, y ambos
reconocieron que habian visto el truco antes.
Todos eran fuertes jugadores de club, de mo-
do que yo estaba un poco sorprendido de que
la primera posicion no sugiriese a la mayoria
de ellos la manera de resolver la segunda. Una
pequefia prueba de que la idea de nuestros
modelos no esta configurada por conceptos ta-
les como "cambiar el alfil malo por uno bue-
no."

La misma cuestion surge en las dos po-
siciones siguientes. La jugada que se hizo es
exactamente la misma, y también la idea; pero
es una idea muy abstracta: dejar una columna

abierta al adversario y ubicar la torre en una
columna que se abrira pronto.

Anand - Carlsen
Morelia/Linares 2007
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Ejercicio 37. Juegan las blancas

Y
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A

26.211!

También resulta atractivo cambiar las to-
rres primero y jugar luego f2-f4, pero man-
tener las torres aumenta las posibilidades de
victoria de las blancas.
26...1h6 27.2e6! h7

Tomar la pieza seria muy peligroso pero
dejarla viva tampoco es la solucion.
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28.14! a7+ 29.5bh2 Le8 30.f5
Después de este avance, las blancas tienen
un ataque ganador.

Hendriks - Dgebuadze
Dieren 2001

Ejercicio 38. Juegan las blancas

31.Ef1!

Mas fuerte que 31.9xfg4 (por haber adver-
tido la idea habria ganado algunos puntos, si
alguien hubiera estado repartiéndolos, claro)
31..fxg4 32.f5 Bxcl+ 33.8xcl £g5 34.fxe6
Wxe6 35.8f1 &xe3+ 36.%xe3 Wb, y las ne-
gras tienen contrajuego.

Ahora no hay defensa contra la inminente
jugada &fxgd, seguida del avance f4-f5. De
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modo que las negras intentan una huida de
emergencia.
31...£6 32.2 fxg4 fxg4 33.Wg6+ 2h8 34.¥h6+
o8 35.Wg6+ 2h8 36.Wh5+ g7 37.5 Lg8
38.0xg4 £h7 39.exfo+ Hh8 40.He5 Wes
41.Dg6+

Las negras abandonaron

Es posible que una de esas dos posiciones
le inspire a resolver la otra, pero sospecho que
ello sea mas bien a causa de la similitud de la
jugada que de la idea abstracta.

Por mas de una razén me temo que Vishy
Anand no se inspir6 en mi; jen todo caso sus
notas en la revista New in chess no lo men-
cionan!

Los modelos pueden ser de pequefias di-
mensiones. El modelo de mate mas pequefio
requiere unicamente de tres piezas. Muchos
elementos pueden ser significativos en una
posicidn, aunque sean de pequefias dimensio-
nes.

Ejercicio 39. Juegan las blancas

14.a4!, demoliendo la estructura de peones de
las negras (en una partida mia jugada en ICC).
Las jugadas posicionalmente deseables en este
momento (14...a6 o 14...b4) son ilegales o
malas.

Luego de 14...2a6 15.axb5 £xb5 16.bxc4
2xc4 17.82xc4 dxed 18.d5, el centro de peo-
nes movil de las blancas causa la rendicion in-
mediatamente.



Leenhouts - Caruana
Vlissingen 2007
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Ejercicio 40. Juegan las negras

Las negras parecen estar en problemas ya
que Wd3 desclavaria el peén "e" a la vez que
amenazaria Wh7 una vez que se moviera el ca-
ballo de "f6".
24...h4!

Con la destruccion de la estructura blanca,
las negras obtienen contrajuego. Luego de
25.Wd3, hxg3+ es molesta. La jugada desea-
ble 25.g4 falla por 25...2xe5! 26. fxe5 ExeS5,
con un inminente y peligroso jaque a la descu-
bierta.

En la partida, las negras sacaron rapido pro-
vecho de las debilidades del rey blanco.
25.2b2 hxg3+ 26.5bxg3 Bcd8 27.8h2 £xb2
28.Wxb2 Hh5 29.Bcel Hd4 30.%e2 Hxf4
31.%e3 f6.

Las blancas se rindieron.

Enrique Rodriguez - Kalantarian
Ubeda 2000

Ver el diagrama siguiente

En esta posicion, tomada del Chesscafe
puzzle book de Karsten Miiller, las negras mi-
naron la cadena de peones blanca con...
25...h4!

Mediante el debilitamiento del pedn "e5",
las negras podrian hacer entrar rapidamente en

juego a la dama, por cuanto de momento se
encuentra un poco fuera de éL.
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Ejercicio 41. Juegan las negras

El modelo basico comprende solo algunos
peones. Por supuesto debe tenerse en cuenta la
totalidad de la posicidon para ver cudl es el
valor de este debilitamiento. El mecanismo de
reconocimiento de un modelo, como una ti-
pica India de Rey, puede ser activado tanto
por un pequeflo fragmento de la posicion co-
mo por ella en su conjunto. Claramente, es po-
sible reconocer mas de un modelo al mismo
tiempo (en la misma posicion). Si se considera
que el reconocimiento de modelos es el prin-
cipal mecanismo de nuestro pensamiento aje-
drecistico, es logico que a cada jugada se re-
conocen y activan numerosos modelos, mien-
tras que, en el ojo de nuestra mente, la posi-
cion cambia siguiendo nuestros calculos.

En nuestros dias, practicamente nadie niega
que nuestro desempefio ajedrecistico depende
en gran medida del conocimiento almacenado
en nuestra memoria. A través de un proceso
de reconocimiento de semejanzas, este cono-
cimiento es activado tan pronto como comen-
zamos a considerar la posicion.

Pero ¢no es esto solo la mitad del cuadro,
estando la otra mitad configurada por nuestra
inteligencia activa, poniendo en obra toda
nuestra sabiduria, conocimiento estratégico,
comprension, calculo y capacidad de valora-
cion, para destilar la mejor jugada del material
bruto que emerge de nuestros cerebros?
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7. Ejercicios
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42. Juegan las negras
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43. Juegan las negras
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44. Juegan las negras
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45. Juegan las negras

46. Juegan las negras




