8. Mate en la ultima fila

Concepto

Combinaciones sobre este tema pueden encontrarse en cualquiera manual o libro con ejercicios
tacticos. El lector se familiarizara con el mismo con esta treintena de ejemplos, que le ayudaran a
entender los motivos que rigen la explotacion de la debilidad de la primera o Gltima fila.

Los mates en la Gltima fila pueden clasificarse, mas o menos, conforme a microtemas y segiin

las piezas que participen en el asalto.

Expulsar a la dama defensora es una bonita forma de comenzar. Los cinco ejemplos siguientes

tienen en comun la misma idea:

I. Hoch, 1973
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Juegan las blancas

En este bonito estudio, ambos bandos es-
peculan con mates en la primera (ultima) fila,
y la cuestion es quién prevalecera en este agu-
do duelo.
1.¥xc2! Ee8! 2.Mc8!! ¥d7!!

A 2..8xc8, 3.8xa4.
3.W¥c1!

A 3.%ag?, h6!
3..Wc7 4.2a8!!
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Pero no 4.%e3?, Wd8!
Las blancas ganan.

Bernstein — Capablanca
Moscu 1914

A
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Juegan las blancas

Una partida clasica, que la mayoria de los
jugadores conoce.
27.9Dxc3?

Las blancas debian retroceder con el caba-
llo 27.%)d4, pero tras 27...2dc8 (amenazando
28...b4), las negras mantendrian su ventaja,



gracias al peligroso pedn pasado de "c3".
27...2xc3 28.8xc3 Exc3 29.8xc3 Wb2!!

Obviamente, el blanco esperaba 29...Wb1+?
30.%f1 Wxa2 (30..2d1?? 31.Ec8+) 31.g3,
con probables tablas. Ahora, en cambio, tie-
nen que rendirse.

Adams — Torre
Nueva Orleans 1920
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Juegan las blancas

Este es uno de los ejemplos mas conocidos
de explotacion de una tltima fila débil.
17.8xf6! £xf6?

17...gxf6 era mejor, aunque las blancas ten-
drian gran ventaja tras 18.h3.(18.2xe7? Wxe7!
(18...8xe7? 19.8xe7 Wixe7 20.Wg4+) 19.8xe7
Hcl+20.Del Bxel+ 21.8xel Exel++.
18.Wg4! ¥b5 19.Wc4!! Wd7 20.8c7!!

jLa "caceria" prosigue!
20...%b5 21.a4!

La directa 21.¥xb7? se refuta haciendo
21..Wixe2!! 22.8xe2 Hcl+—+. Tampoco es
bueno 21.%¥xa5? Wxe2! 22.Hxe2 Bxe2.
21..%xa4

Las blancas disponen de una forma ele-
gante de mover a su torre de "e2", con ganan-
cia de tiempo:
22.Bed!

Amenaza 23.%xc8!
22...%b5 23.Wxb7!

Las negras abandonaron.

Rovner — Kamishov
Mosci 1946
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Juegan las blancas

Otro ejemplo tipico. La dama negra estd
obligada a proteger a sus torres, de modo que
esta sobrecargada...
1.%a7! ¥as

Unica, pero insuficiente.
2.¥xa6! Wc7 3.8a7!

Y las negras tuvieron que rendirse, ante el
mate o la pérdida de material.

Lowcki — Tartakower
Jurata 1937
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Juegan las negras
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Tanto la primera como la ultima fila son
débiles, pero también la torre blanca esta mal
situada, y eso marca la diferencia. Un jugador
experto entenderia facilmente que la partida
debe finalizar con un ataque doble: amenaza
de mate y a la torre.
33..%c5+

Nada se conseguia con 33..Wb6+ 34.¢bh1
Wif6 por 35.h4!
34.5oh1 Wcd! 35.52g1 Wd4+ 36.2h1 Wed!

Es importante desviar a la dama de su me-
jor casilla ("el"). No servia 36..%d2? por
37.8xe5, ni 36..Wf4 37.h4 ni, por ultimo,
36..Wd3 37.cbgl.
37.¥c1

La jugada mas tenaz. Las negras ganaban
en caso de 37.Wd1 Wf4!, o de 37.Wgl We2!
37..%d3

iPrecisiéon! No seria bueno 37..We2, por
38.8Ef5! jy se volverian las tornas!
38.ckg1 Wd4+ 39.2n1 ¥d2!

Y el ataque doble gana.

Por supuesto, la mayoria de las partidas son
muy similares en cuanto a la idea fundamental
y a la forma en que se explota la debilidad de
la ultima fila. Pero lo cierto es que ayuda mu-
cho la presencia de damas en el tablero.

Teschner — Portisch
Montecarlo 1969

@ X K
3

A Ha

Cxho  (E be

Juegan las blancas
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Las negras han ganado un peoén y las blan-
cas decidieron que habia llegado el momento
de recuperarlo.
29.8xd5?

Pero esto es un grave error. Habia que
jugar 29.E2cl ©b8 30.Exe8 Hxe8 31.h3, o
29.8xe8 Exe8 30.h3.
29...%a6?

Las negras no ven la espectacular y muy
efectiva 29.. W21 30.2) g3 Wel+!
30.2g3 EHed8 31.Exd8 Exd8 32.2f2 Wd3
33.Wc7 a6 34.2f1 h5 35.%b6 h4 36.¥xb4
hxg3 37.Wcd4 gxh2 38.Wxd3 Exd3 39.Ebl
tha7 40.8exh2 b6 41.52h3

La partida se declard tablas.

Capablanca — Thomas
Hastings 1919
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Juegan las blancas

29.%ag8?

La jugada textual "forzo" el abandono de
las negras, que podian haberse salvado con
29...Bxa2! Las blancas podian haber ganado
con 29.8xe8 Wxe8 30.Wad! (la desviacion ha-
bitual) 30..8Bxg2+ (si 30..8cl+, seguiria
31.8212) 31.2xg2 Wxg6+ 32.%2h1.

Pero aln era mias claro 29.%¥b5! Exbs
(29...c6 30.Exe8 Wxe8 31.Wb8 Bcl+ 32.012,
y si 29..Hcl+, 30.f2 Hxbl 31.Exe8)
30.Wxb8 ®g8, y ahora 31.Wb3+ o también
31.Wa7.



Rakolta — Janoczy
Checoslovaquia 1978
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Juegan las blancas

Ambos reyes corren peligro, de modo que
las blancas, que son mano, deben actuar de in-
mediato.
1.b4+!

Un jaque fantastico que gana de forma bri-
llante.
1...2b6

El pedén no puede capturarse con el rey ni
con la torre, debido a 2.Wxf2, y si 1...cxb4
2.8e5+ gana.

Finalmente, 1..%2a4 pierde la dama des-
pués de los movimientos 2.Wa6+ $xb4 3.a3+
©b3 4.Wb5+ e2 (4...8b4 5.Wd3+) 5.8e2+.
2.bxe5+ b7

La respuesta 2..%0c6 no servia: 3.Wa6+
®d7 (si 3..%d5, continta 4.We6+ xc5
5.8e5+ b4 6.Wb3++) 4. Wec+ hd8 5. Wg8+!
bd7 6.Wg4+ che6 7.8xd4.
3.c6+ La8!

Pero ahora la ultima fila también es muy
débil jy sigue siendo ademas el turno de las
blancas!
4.8g4! Bd8 5.8g8! Wd4

A 5..Bxg8, 6.Wxf2.
6.%g4!

iCon ataque doble!
6..%d2 7.¥c8+! Bxc8 8.Bxc8++

Leonhardt — Fahrni
Carlsbad 1911
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Juegan las blancas

En circunstancias normales, las negras de-
bian haber ganado aqui gracias a su ventaja
material, pero juegan blancas, que pueden ex-
plotar la debilidad de la ultima fila, gracias al
pedn de "g6".
42.¥xeq?

jEjecucion erronea de la idea correcta!

Las blancas podian haber ganado con la
siguiente linea de juego: 42.Wa2! Bdl+ (a
42..c2, 43.Wxds!) 43.0h2 Wxa2 44.Ec8+
2d8 45.8xd8++.
42..Bd1+ 43.c2h2 W6+

Ahora este jaque salva la posicién de las
negras.
44.f4 ¥If8 45.8xc3

A 45 We6+, Rh8 46.8c8 HdS.
45...2d8 46.5c6 a8 47.f5 ¥b8+?

Las negras siguen una idea errénea. Podian
haberse defendido con 47...8d8.
48.g3 Wa7?! 49.Hc7!

Las negras se rindieron.

No pueden evitar el mate después de las
jugadas 49.. W2+ (si 49...Wb8, entonces con-
tinuaria asi: 50.Exg7+ xg7 51.We7+ Rg8
5297+ ®h8 53.Wh7++) 50.0h3 Wfl+
51.52h4.

La tactica "simple" debe estar siempre en el
ment.
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Vogt — Alexander
Berlin 1962

E ¢
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Juegan las negras

(Puede ser desviada la dama blanca de la
defensa de la casilla "f1"?
1...c4! 2.bxc4 Wa3!!

jAtaque doble!
3.%d1 ¥xcl!

Crouch — Speelman
Hastings 1992
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Juegan las negras

25...Exa5?
Las negras debian haberse contentado con
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tablas después de 25..%xa5 26.Wxa5 Hxa5
27.8xd7.
26.8xd7?

iPero las blancas tampoco apreciaron la di-
ferencia! Podian haber ganado con 26.Eb8!
Ha8, y ahora la espectacular 27.%al!! ¥xal (a
27..Bdxb8, 28.Exa2+-) 28.Exd8+ &xd8
29.Wxal, es definitiva.
26...218 27.Eb2 Exe5

La partida se declard tablas.

Mikenas — Bronstein
Tallin 1965
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Juegan las blancas

Las amenazas de las negras son 24..Wxb2
y 24.. Wel+ 25.Wf1 ¥xh4.
24.8b4?

Las blancas muerden el anzuelo.

Debian haber jugado 24.Wd4! Wel+ (ha-
bria igualdad después de 24..%d6) 25.8xel
Bxel+ 26.Wgl Bxgl+ 27.%bxgl f8, con
equilibrio, 0 24.8d4! Wel+ (24...Ha4 25 8xa4
Wixb2? 26.Wd4+-) 25.Wf1 We5 26.%d3, con
igualdad .

Por ciero que también era malo 24.%d2 o
24.Wc3 por 24...Exa3!!
24...Exa3!!

La primera fila ya no puede ser defendida,
después de este impresionante movimiento ga-
nador.

Las blancas se rindieron.



Seirawan — Lobron
Amsterdam 1983
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Juegan las blancas
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22.Bxa7?

Si 22.%Wal Excl+ 23.%xcl Wb6; o 22.Wd2
Hxcl+ 23.Wxcl ¥b6, la partida finalizaria en
tablas. Pero las blancas pensaban que podrian
plantear algunos trucos por la debilidad de la
ultima fila.
22..Wxf2+!!

iUna bomba! jResulta que la primera fila
es mas débil!
23.ckxf2

A 23.9xf2, Excl+ 24.Wel Exel+ 25.5f2
Bfl+—+
23...Exb2+ 24.$213 Bxel

Las blancas se rindieron, por 25.2a8+ Hc8.

Ver el diagrama siguiente

Las blancas tienen un pedn menos, pero
disponen de una continuacion tentadora...
1.Bxf6?

Parece una jugada ganadora, pero en reali-
dad pierde.

Las blancas deberian disponerse a una larga
defensa, por ejemplo, con 1.h3.
1..%b72?

Las negras ganaban con la espectacular
1..%c6!! (doble desviacidn, ademas de ataque
doble). Mientras que la textual conduce al re-
sultado opuesto.

2.%f1!
Las negras abandonaron.

Alden — Nilsson
Suecia 1972
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Juegan las blancas

Casos algo mas complicados relacionados
con nuestro tema requieren cierta capacidad
de calculo. He aqui algunos ejemplos instruc-
tivos:

Jalifman — Hjartarson
Reykjavik 1991
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Juegan las blancas
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Una posicion extremadamente tactica, en la
que las blancas deberan orientarse bien...
31.Dxg6?

Pero no lo han hecho. Podian haber ganado
con 31.Dg4! Nxgd (a 31..8xg4, 32.8xf6+-)
32.Wd5+! ®h8 (32..Hxd5 33.He8+ £f8
34 Bfxf8++) 33.E2f7! HDe5 34.Hxe5 Wco
35.Wxc6 bxc6 36.8xg7! Hdl+ 37.52g2 dxg7
38.Bd5++-.
31...hxg6 32.2xf6 Ef8 33.Wd5+ Wf7! 34.8d1

34.Wixf7+ Bxf7 35.8xg7 Bxfl+ 36.Exfl
hxgT=.
34..Bal!

Excelente contragolpe.
35.%xal Wd5+ 36.52g1 £xf6

En una posicion asi, calidad de ventaja no
es de gran valor, dado que el rey blanco esta
expuesto y la dama en desafortunada situacion.
37.h4 ¥a4+!

37..8d4+7 38.%0h2 &2 39.Wd 1+~
38.2g2 Wd2+ 39.%2h3 Wd7+ 40.c2g2 Wd2+
41.2h3

Un final equilibrado surgiria después de
41.8£2 Wxf2+! 42.50xf2 £xb2+.
41..%d7+ 42.h2

Las blancas no pueden eludir el jaque
perpetuo: 42.g4 Wd3+,
42..%d2+ 43.%2h3

La partida se declard tablas.

Korchmar — Polyak
Kiev 1937
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Juegan las blancas
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19.2b4!

El inicio de una combinacion decisiva del
blanco.
19...axb4 20.%xd6!

Movimiento de tremenda fuerza.
20...%d7 21.%4ds!!

La jugada clave del ataque blanco, creando
la amenaza 22.8xg7+.
21...5e18

21...g6 falla debido a 22.Hge3!
22.Bxg7!

Y sigue mate.
22..%xd5 23.Bg8+! chxg8 24.He8+ EfS8
25.8xf8++

Bukic — Romanishin
Moscu 1977

e

F 3 ¢
F -1
W K
A
A
A A
=¢ =t &

Juegan las blancas
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Las descoordinadas piezas negras y la de-
bilidad de la ultima fila permiten una combi-
nacion ganadora:
22.b4!

Atrayendo a la dama a la casilla deseada
por su rival.
22..%xb4 23.2db1 ¥xc4 24.8¢2

Las negras se rindieron.

Ya no pueden defender la columna "c", que
es la que defiende el salto mortal de la torre a
Hbgll.

Si 24..Wc3, pierde debido a 25.2b8+ Ec8
26.Wxc3, y a 24.. Wc2, 25.8d3.



Ballona — Aristazabal
Colombia 1993

Juegan las negras

Las negras ejecutaron aqui una bonita com-
binacién:
1..2d1+

Seguramente era mas sencillo 1..g4+!
2.52h1 Wd6 3.2xe6+ (3.23 £c6) 3...82xe6 4.¢3
Weo+ 5.Wg2 N2+ 6.52g1 Dh3+ 7.2h1 Wes,
con ventaja decisiva.
2.%2h1 Wxds!

La clave.
3.Bxd1!

Hacer 3.cxd5?? Hel++ estaba fuera de
cuestion.
3..8xad!!

Las negras tenian que haber previsto este
golpe, pues de no ser asi perderian. Veamos
una variante: 3..We4? 4Wc3 con ventaja
decisiva, o bien 3..%d6 4.c5 Wd5 5.h3, ga-
nando.
4.¥xa4

No habia otra opcion.
4..%d2!

Las blancas se rindieron.

En vista del siguiente movimiento 5...8el+,
el primer jugador decidid rendirse, ya que
quedan con pieza menos.

Si 5.h3 Wxb2 6.W¥xa5 Hd6! 7.Wel (7.8xd6
Wel+ 8.¢bh2 W4+ 9.2h1 Wxd6) 7..Exdl
8.Wxdl &g7, ganando.

Bradford — R. Byrne
Greenville 1980
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Juegan las negras

Las piezas negras estan colgando, pero la
ultima fila es débil...
30...%d4?

jPero no asi!

Las negras habrian ganado con 30...%/d6!
pues es importante que la dama proteja la to-
rre desde "d6".

Otra fuerte continuacion era esta: 30... 55!
31.0xf8 Hxdl.
31.¥xh7+!

La otra opcion de las blancas era rendirse,
asi que, en cierto modo, ilas negras obligaron
a las blancas a ganar!
31...58xh7 32.9xf8+

La clave. La torre que podia dar mate en
"d1" es capturada con jaque.
32...52g8 33.8xd4 Hbc2 34.Bxed

Las negras se rindieron

Ver el diagrama siguiente

Las negras tienen problemas, debido a su
mala estructura de peones en el ala de dama,
pero pueden defenderse con 20...8e6. Pero se
dejaron tentar por una "combinacion"...
20...2xe3?21.8xc6Exc622.Exc6 ¥h8 23.fxe3
Ded

Parece que las blancas tienen problemas.
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Grivas — Halkias
Salonica 1998
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Juegan las negras

24.8c7!

iPero no es asi! La debilidad de la tltima
fila resulta decisiva.
24...h625.%d7 Wxb226.%xf7+ oh8 27.Wf8+
soh7 28.Wf5+

Las negras abandonaron.

Wolf — Spielmann
Ostrau 1923
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Juegan las blancas

Aqui son desviadas varias piezas enemigas.
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Primero la dama (de la defensa de "f3"); lue-
go, la torre (de la octava fila). Por ultimo, el
alfil (de la casilla "e8").
36.h3! ¥xh3 37.%xf3!

Las negras se rindieron.

A 37..Hxf3 38.2c8+! £xc8 39.2e8+ Hf8
40.8Bxf8++.

Panno — Bravo
Fortaleza 1975
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Juegan las negras

28...We2!!

iLas blancas omitieron este golpe! Un error
habria sido hacer 28...2e2+? 29 Hdxe2 Wxe2
30.D 6+ Exf6 31.exf6 Wd2 32.We3+,
29.2dd1 ¥xd1!

Las blancas se rindieron

A 30.8xd1 (30.2f6+ 8xf6 31.exf6 De2+)
30...0e2+.

Este tipo de detalles tacticos relacionados
con el mate en la tltima fila no suelen ser tan
"brutales". Quiero decir que suelen producirse
en una lucha de ideas estratégicas para me-
jorar la posicion propia.

Los ejemplos que siguen estan relacionados
con ideas estratégicas, aunque siguen siendo
"brutales" en cuanto al resultado final de la
partida.

En la siguiente posicion, las blancas debe-
rian activar sus peones centrales, pero parece
su rival mantiene controlada la casilla "e4".



Krause — Capelan
Solingen 1961
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Juegan las blancas
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1.e4! fxed 2.fxed4 Exed?

2...b5?! también deja a las blancas con me-
jores perspectivas, después de 3.2xd5 cxdS
4.Wc3 24 5.65.

Lo correcto era 2..2f8! 3.e5 ¥d8, con po-
sicion complicada.
3.2xe4 Exed 4.82xd5! cxd5 5.8c7!!

Este golpe (analogo al de Capablanca en
nuestro segundo ejemplo) fue lo que omitie-
ron las negras.
5..2g2+ 6.%2g1

En este caso las blancas encontraron una
mejora, basada en la debilidad de la ultima
fila. La calificaria de trampa licita y exitosa:
jel suefio de todo jugador competente!

Ver el diagrama siguiente

He aqui otro caso de trampa que resulta ser
eficiente:
1.2 c5! Exa3 2.Exa3 Exc5?

Las negras muerden el anzuelo. Debian
contentarse con la linea 2..h6 3.2xe6 fxe6
4 Radt.
3.2a8+ 28 4.8a7!

Hermosa jugada preparatoria de la defini-

tiva.
4..%b6

En caso de 4..2b7, continuaria 5.Exb7
Weg 6.Wd7 (a 6.2d7?, BdS) 6. W8 7.Hc7,
ganando.

Ganchev — Pipkov
Albena 1966
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Juegan las blancas

Ahora las negras esperaban una repeticion,
con 5.8a8.
5.%a7!

Pero probablemente se les escapd esta ju-
gada decisiva. Las negras abandonaron.

Jalifman — Ehlvest
Lvov 1985
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Juegan las blancas

IE C[>}ho b
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Aqui el blanco encontrd la forma correcta
de explotar la debilidad de la ultima fila.
30.815!

Desviando al alfil de la casilla "e8"
30...2xf5 31.%c7!!

Una jugada brillante.
31...Bxd1+ 32.8bxd1 £xc2+ 33.%cl

33.60d2 Hca+ 34.%cl también era bueno.
33...82a4+ 34.¥xc6 &xc6 35.He6

&
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Las blancas quedan con calidad de ventaja.
35...2b5 36.2xb6 g8 37.Eb7 d4 38.2d2
k18 39.h4 d3 40.b3 h6 41.gxh6 gxh6 42.2h7

Las negras abandonaron.

Lilienthal — Aronin
Moscu 1948
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Juegan las blancas
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25.c5!

Gracias a este sacrificio, la torre blanca po-
dré acceder a la séptima u octava filas.
25...Mxe5?!

Las negras podrian haber ofrecido mayor
resistencia sacrificando la dama: 25..8xc5
26.8xb7 Dxd5 27.8xc7 DxcT+.
26.8c1 a5 27.2xf6 Exf6

Después de 27...gxf6 las blancas ganan asi:
28.Hc8+ Bd8 (a 28..2d8, 29.%h5) 29.%h5!
Wrxd5 30.exd5 Exc8 31.Wgd++-.
28.8c8+! £d8 29.W 37!

Omitiendo la muy fuerte 29.¥d1! que, co-
mo minimo, gana pieza.
29...%h6 30.%b2! Wd6

A 30..Wa5, 31.%d2!

31.14?!

Era mas preciso 31.Wxb7! &f8 (31..Wf8
32.f41) 32.8b8 eS8 (a 32...g6, 33.Wc8 Des
34.8c4+-) 33.2b3!+-, pues la ineludible cla-
vada de la octava fila decide la partida.
31...exf4?!

Si 31..Bxf4?, entonces sigue 32.Wxe5+-,
iy el ataque triple decide la lucha de in-
mediato! Pero las negras podrian ofrecer una
mayor resistencia con 31..Wd7! 32.8b8 b5+
que cuestiona la jugada 31 de las blancas.
32.e5 ¥d7 33.¥xb7! We8 34.¥b8

34.8xd8 era bueno (34.exf6? Wel+=).
34...2d6 35.%xd6

A 35.exd6? Wel+, con igualdad.
35...8b6+36.%xb6 Wxc8 37.¢6 g5 38.e7 kg7
39.2c6

Las negras abandonaron.

Al encontrarnos en una posicion dificil, no
estd de mas buscar posibilidades tacticas que
puedan cambiar las tornas. Por supuesto,
nuestro tema es valido y puede utilizarse de
muchas formas efectivas. Echemos un vistazo
al ejemplo siguiente y también, por supuesto,
a la trampa del segundo.

Ver el diagrama siguiente

Las negras han ganado un peodn y tienen
buenas perspectivas de ganar la partida.
27...0xe5?

iPero no de esta forma! Debian haber
jugado 27...8cd7! 28.f4 Wxa3—+.



Short — Bareev
Tilburg 1991
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Juegan las negras

28.4)15!

Las negras se rindieron, ya que no hay
defensa: 28..Exdl (28...exf5 29.Exd8+ e7
30.Wxg7 &xd8 31.Wxe5+-) 29.Wxg7+ Des
30.Wg8+ ¢bd7 31.8xdl+ c6 32.2d6++-.

Fernandez Garcia — Marino
Zamora 1996
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Juegan las negras
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Las negras pensaron en la debilidad de la
primera fila y creyeron que ganaban con:

19...¥xa2?

jPero caen en una trampa! Debian haber
jugado 19..2d6! 20.¥xd5 y soélo ahora
20...Wxa2! 21.8d1 Hcd8=.
20.%d1!

iLa dama negra ha sido cazada! Las negras
abandonaron.

Concluiremos este recorrido con un ejem-
plo extremadamente hermoso, en el que el de-
senlace se produce en la columna y no en la
fila, pero que esta conectado con el problema
de la altima (primera) fila:

Schwager — Ackerman
Riga 1978

X o
4424
WA 4

Do

A
WHE AA
2 =g

Juegan las negras

1..%e3+ 2.2h1 W12 3.8g1

El blanco parece estar bien, pues la Unica
opcion negra es cambiar en "d2". Sin embargo
hay una desagradable sorpresa para ellas.
3..2h5!! 4.8xe2 Hg3+! 5.hxg3 Hes!

Las blancas se rindieron, ante el inevitable
mate, esta vez por la columna.

Conclusion

Mire siempre de reojo a la ultima (primera)
fila y trate de abrir un escape a su rey. Nunca
se sabe lo que puede pasar. Por otra parte,
mire igualmente de reojo la primera fila de su
oponente, pues pueden existir detalles tacticos
relacionados con ella que le reporten benefi-
cios de algun tipo.
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