PAREJA DE ALFILES

La tematica que presento en el
presente capitulo ha sido ya exten-
samente tratada en centenares de
articulos firmados por los mejores
ajedrecistas, pero habitualmente
haciendo hincapié en la tan caca-
reada regla que ya todo el mundo
conoce y ejecuta a la perfeccion,
cual es la ventaja que supone dis-
poner de la pareja de alfiles en las
posiciones que tienen caracter
abierto.

Sin embargo, es justo reconocer
que existen otros casos donde la
ventaja teorica de la pareja de
alfiles queda reflejada en toda su
intensidad. En posiciones semice-
rradas y con el apoyo de un fuerte
centro, los dos alfiles pueden re-
presentar un papel destacado en la
lucha.

La primera vez que vi esta partida
me causO una grata impresion: la
sensacion de perfeccion que ofre-
ce es innegable. Miles va situando
las piezas donde mejor desempefio
pueden tener, hasta concebir un
interesante ataque con carros de
peones. En este ejemplo, la pareja
de alfiles, combinada con un cen-
tro fuerte/débil, se muestra
arrolladora.

Miles, A. - Hubner, R.
Wijk aan Zee 1984

1.d4 d5
2.c4 c6
3.9f3

En nuestros dias se considera mds
acertado continuar aqui 3.9c3 y si
las negras contintian en el espiritu
de la Eslava jugando 3...9f6 pare-
ce simple y fuerte 4.e3 conside-
rando importante en algunas li-
neas que el caballo rey esté toda-
via en su casilla de origen, al po-
der optar por otro desarrollo mas
flexible en posiciones cerradas
(9ge2). Sin embargo otra posibi-
lidad a tener en cuenta es
3...e5!?, el Gambito que ha po-
pularizado el talentoso jugador
ruso Morozevich.

3.... 2f6

4.Yc2
Una jugada, en plena apertura, con
personalidad. A la vez que se de-
fiende el peon, las blancas buscan
un desarrollo sano de piezas:

5.0f4, 6.e3 y 7.9c3. La conti-
nuacion habitual, 4.9¢3 dc4 5.a4
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@f5 6.e3 (6.2e5!? se ha intenta-
do ultimamente con éxito inter-
mitente) €6 7.Qc4 @b4 ofrece a
las negras un juego muy soélido,
desde mi punto de vista.

4. ... dc4
5.Uc4 &f5

Otra posibilidad que tiene algunos
contactos con la Defensa Griien-
feld es 5...g6. Después de 6.9c3
@g7 7.e4 0-0 8.2f4 b5 9.Ub3 la
posicion es complicada, como lo
demuestra el hecho de que Kaspa-
rov no supo encontrar el camino
en su partida con Miles, pertene-
ciente al Match de Entrenamiento
de Basel-86. Garry continud
9..Wa5?! 10.2d3 @e6 11.Wd1!
Hd8 12.0-0 @g4 13.e5 9d5
14.9d5 cd5 15.Hc1! con ventaja

blanca.

6.93 9bd7
7.292 €6
8.0-0 ©e7
9.9¢c3 0-0
10.2f4

Una posicion idonea para el alfil,
gjerciendo presion en la diagonal
h2-b8. También es interesante la
idea de Hort 10.a3 (para iniciar el
tipico ataque de minorias con b4),
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y después de provocar 10...a57?!
entonces si 11.2f4.
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10.... Yed

Otras posibilidades razonables
eran 10..9b6 y 10...h6!?.

11.a4!

Buscando fijar las estructuras en
el flanco de dama y evitando, de
este modo, cualquier contrajuego
de las negras sobre la dama blan-
ca.

11.... ab

Natural. Al Gran Maestro aleman
Robert Hubner le interesa blo-
quear el peén "a" de las blancas,
asegurandose ademds que una
pieza se instale en el futuro en la
espléndida fortaleza de "b4".



12.5fd1 Yb6

Visto el desarrollo de la partida,
parece merecer al menos la eti-
queta de jugada dudosa. Sin em-
bargo, las cosas no son como apa-
rentan. Las negras se encuentran
atadas ante la amenaza 13.9e5 y
no encuentran mas respuesta acti-
va que ésta. La alternativa era
permitir la apertura de la columna
"b" en favor de las blancas:
12...296 13.9e5 9c3 14.bc3
2e5 15.Qe5 seguido de "e4", con
ventaja.

Es interesante hacer notar que la
intercalacion de las jugadas a4 y
a5 ha sido precisa, pues en caso
contrario las negras dispondrian
de una posibilidad adicional:
11...9¢3 12.bc3 ©c2! Amena-
zando capturar la dama con 9b6 y
ganando la calidad.

13.2h4!

Un movimiento inesperado. Las
blancas salen airosas de la presion
en "b2" sin necesidad de hacer
sacrificios estratégicos. Esta juga-
da, de caracter posicional, se fun-
damenta en un chiste tactico, co-
mo es 13..9c3? 14.9f5 %He2
15.Ue2 ef5 16.We7. A menudo,
estos dos factores iran unidos de

la mano, como veremos en mu-
chos ejemplos.

I
4
»ig
ok

Ew
ko b
&

X N
\Di"
SE b

D§
> B o

SN

Ded

D&

b€
Dl

G ko0
Dl

Con su enrevesada movida de
caballo, Miles se asegurara la
"tedrica" ventaja del par de alfiles;
sin embargo, queda todavia una
duda razonable: ;no es excesiva-
mente solida la posicion de Hub-
ner?

La jugada del texto es unica y
buena, como lo demuestra el he-
cho de que las otras dos jugadas
"naturales”, 13.2e5 y 13.9d2,
encuentran respuesta satisfactoria.
La primera es castigada a partir de
la variante 13...9e5 14.Qe5 9d6!
15.Wa2 (o bien 15.Wc5 Wch
16.dc5 9c4 y cae un peodn)
15...€c2! seguido de b3, con
neta ventaja. La segunda posibili-
dad recibe el mismo tratamiento,
aunque la casilla "b3" quede
controlada: 13...9d6 14.Wa2 @c2
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15.2d6 @d6 16.Hc1, seguido de
Acd, con juego igualado. Peor
seria en cambio 16.9c4? Wb4!.

13.... ©h4

Si 13..9d6 14.0d6 @d6 15.9f5
ef5 16.8h3! v si 16...96 17.e4.

14. 2e4 2ed

Necesario o no, Hubner se consi-
dera capaz de defender la posicion
que va a quedar en el tablero. Por
otra parte, permitir que el caballo
blanco se instale en d6 no parece
muy prometedor, aunque la situa-
cion del corcel en "d6" daria lugar
a unas complicaciones dificiles de
valorar a simple vista: 14...Qe7
15.9d6 @g6 16.e4!? (habilitar la
casilla "c4" no ofrece nada con-
creto: 16.Wa2 Wa6 17.9c4 9b6)
16...2h5 17.H2d2 g5 18.Qe5. La
posicion artificiosa de las piezas
blancas deja ciertas incognitas por
responder. Miles todavia podria
mejorar esta variante dejando libre
la casilla "e4", jugando tranquila-
mente 16.Hd2 @h5 17.h3 g5
18.Qe5, y el caballo podria retor-
nar a "e4", dirigiéndose hacia el
debilitado flanco de rey negro.

Es fécil sugerir otras ideas para las
blancas, pero no tanto que estas
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posibilidades lleguen a alcanzar
un éxito rotundo. Un ejemplo lo
tenemos en la alternativa 16.5a3
(para presionar sobre "b7"), que
quedaria anulada tanto por
16...4b2 como por 16...Ub4!.
Las ideas mas interesantes no
siempre pueden llevarse a buen
puerto en el marco de una posi-
ciéon concreta, y el ajedrecista
debe familiarizarse con estas con-
trariedades.

15.9e4 @e7
16.9f3
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Los alfiles son un poco mas torpes
en posiciones semicerradas, como
se observa claramente, pero poco
a poco van a conseguir mejorar su
posicion. A partir de ahora, la
ventaja territorial de las blancas va
a posibilitar un tipico juego de
maniobras con el fin de mejorar,
una a una, todas sus piezas. Es



justo reconocer que Miles va a
llevar a cabo una tarea que roza la
perfeccion.

En situaciones como la presente
-con el centro estabilizado-, las
blancas suelen preparar meticulo-
samente un punto de ruptura en el
flanco de rey avanzando sus pro-
pios peones. Miles nunca optara
por avanzar el pedn "f" hasta f4, y
en cambio, cedera el papel prota-
gonista a los peones "h" y "g". Es
por este motivo que retira el alfil
hasta "f3", cediendo asi la casilla
"g2" para el rey y disponer de la
ayuda de las torres en la ofensiva
sobre el enroque negro. Otro plan
interesante era 16.292 para e4,

h3, @e3 y f4. Cuestion de gustos.
16. ... 2f6

Fuerza la proxima jugada blanca.
17.e4 Had8

El blanco toma el control del cen-
tro, pero a cambio Hubner consi-
gue un objetivo de ataque: "d4".

18.2e3 We7
19.2ac1

En este momento las blancas dis-
ponian de una tipica ruptura para

liberar la fuerza de los alfiles. En
efecto 19.d5 es a considerar, aun-
que tras 19...ed5 20.cd5 c5 se-
guido de 21..9e8 -para ocupar
posiciones de bloqueo-, y even-
tualmente, @f6, las negras man-
tienen la posicion.

19. ... H4d7

La dama se retira hacia una casilla
menos expuesta. El doblaje de
torres debe esperar.

20.2c3

Antes de operar en el otro lado del
tablero, Miles reafirma "su debili-
dad" (d4), pedén que va a soportar
casi todo el peso de la presion
negra.

20. ... ©b4
21.%cd3 We7
22.9g2

Tony Miles va mostrando poco a
poco sus intenciones. E1 monarca
ocupa esta casilla para dar paso a
la torre, una vez que los peones
del flanco de rey hayan logrado
abrir brecha sobre el enroque
enemigo.

22. ... 2d7
23.b3
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Como Karpov en su partida con
Seirawan (g3), Miles ejecuta una
jugada del todo clarividente, pre-
viniendo y/o anticipando cualquier
ruptura en el ala de dama.

23. ... &fd8
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24.29g5!

Maestria. Otra vez la técnica se
convierte en una decision original.
Miles se reconduce con lentitud
exasperante, pero tiene todo el
tiempo para ello. Antes de avanzar
sus peones del flanco de rey, deci-
de que es mejor obtener un punto
de ruptura, esto es, el que se pro-
duciria tras la jugada usual
24...h6. Otra opcidn interesante
era el inmediato avance 24.g4.

24.... h6
25.9c1 @a3
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Se amenazaba 26.Qb2.

26.2e3 b4
27.h4

Por fin, la primera piedra, que
para desgracia de Hubner no va a
ser la Unica. Como vimos ante-
riormente, este es el método mas
efectivo para aprovechar la ven-
taja de espacio obtenida en la
apertura, a raiz de la obtencion de
un fuerte centro.

27.... 2e8

Finalmente Hubner comprende
que debe buscar una mejor situa-
cion de sus piezas. El caballo se
aparta para dificultar la avalancha
de peones de las blancas, al tiem-
po que busca situarse en una casi-
lla activa, como es "b4".

28.Yc2!

No sélo previniendo el salto 9d6
de las negras. Miles empieza a
desarrollar con esta jugada una
idea profunda.

;Desea tratar de averiguarla?

La dama se dirige, efectivamente,
hacia el flanco de rey, intentando



acelerar aun mas el ataque y, so-
bretodo, apoyar el avance del
infante "g4". No servia, en cam-
bio, 28.%h1 (para g4), debido a la
reaccion 28...e5!, ni la aparente-
mente interesante 28.g4, que
plantea la celada 28...%h4 29.g5!
hg5 29.%h1, cazando la dama
negra. En este ultimo caso, las
negras harian bien en aprovechar
la momentanea indefension del
pedn "h4" para contragolpear en el
centro, no tanto con 28...e5, sino
mas bien por medio de 28...5Hd6
29.Wc2 f5!, que crearia una situa-
cién sumamente inestable.

28.... 2¢7

Posiblemente era mejor aguardar
de forma pasiva 28...9f6, evitando
la maniobra de dama que sigue en
la partida.

29.%e2 2ab
30.9g1 ©d6

El alfil se retira -ciertamente pare-
cia mas un elemento decorativo
que otra cosa- y no solo para ceder
su privilegiada posicion al caballo,
sino también para iniciar un nuevo
ataque sobre "d4". Este parece ser
el tnico objetivo de las negras, y
donde Hubner deposita todas sus
esperanzas de contrajuego.

31.092 9b4
32.53d2 @c7
33.Ug4!

La admiracion no era seguramente
necesaria, pero simboliza la cul-
minacion del plan iniciado en la
jugada 28.

Por segunda vez, el primer juga-
dor podria avanzar su peon de alfil
rey, para tratar de quebrar la pé-
trea posicion del pedn de e6. Pero
en ese caso las blancas se debilita-
rian innecesariamente, y ademas
permitirian la reacciébn negra
33...f517

33.... of8

Permanecer en el rincon seria
mucho mas peligroso después de
una jugada como ¥h5.
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34.6f1!

85



Otra pieza encuentra su mejor
destino. Impresionante demos-
tracion posicional.

34. ... @b6
35.2c4 Uf6

Hubner hace lo que puede, diri-
giendo todas sus piezas, excepto
el caballo y el rey, hacia "d4".
Con ello intentara desviar la aten-
cion de la lucha y frenar la ofensi-
va blanca. Los intentos de rupturar
en el centro resultan baldios:

1) 35...c5 36.d5! Alejado el ca-
ballo negro de la casilla de blo-
queo "d6" este avance es decisivo,
provocando temas tacticos favora-
bles al blanco y nuevas posibili-
dades para los alfiles. 36...ed5 (si
36...e5 37.@b5 o mejor 37.d6! y
la dama blanca entra decisiva-
mente) 37.ed5 €c7? 38.d6!

2) 35...e5!? Aprovechando la
situacion de inestabilidad por la
que atraviesa el alfil de "e3", pero
cediendo la casilla "f5" para la
dama blanca 36.de5 ¥d2 37.52d2
©®e3 38.Hd8 Wd8 y tanto con
39.Wf51? ©f2 40.6f2 -el rey se
refugiard en "h3"- como directa-
mente 39.fe3 las blancas plantean
problemas tacticos dificiles de
solventar.

86

36.0g2

El peon es tabu gracias a la jugada
"e5". Como en la jugada 22, el rey
deja paso a la torre para apoyar,
eventualmente, el ataque.

36.... de7

Con esta insdlita jugada, Hubner
puede amenazar en un futuro
capturar el peon "d4", al defender
la torre "d7" de la clavada.

37.Uh5!

Por fin, las blancas prepararon
todos los mecanismos necesarios
para intentar el asalto definitivo,
por medio de "g4" y "g5", y toda-
via mas importante, consiguiendo
la defensa indirecta del pedn cen-
tral. Toda una derrota estratégica
y psicologica de las negras.

Aun con todo, este era el mo-
mento adecuado para tratar de
dificultar los planes del blanco,
entrando en un final inferior, pero
tenaz. Después de 37...Yg6 Miles
tendria que optar por seguir con
38.Yg6 fg6 39.f4 seguido de g4,
&f3, h5! y posterior presion sobre
"g7" y "e6" con una de las torres,
lo que seria ciertamente muy favo-
rable.



Hubner, tras haberse defendido
correctamente, viene a equivocar-
se gravemente cerca del primer
control de tiempo.

Once jugadas después de colocar
la primera piedra (“h4”) se levanta
la segunda, que se tornara decisi-
va. Ahora las negras no pueden
ofrecer cambio de damas en "g6",
ya que caeria el peon rey.

38.... He8

39.95 hgb

40.2g5 g6

41.Uh7!
Rematando, en vista de que
41..%g7 es respondido con
42.2h6!

Las negras abandonaron.
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