Test 2 La oposicion distante
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Un ejemplo clasico sobre la oposicion distante, que fue analizado en el afio
1890. Las blancas hacen tablas solamente con 1.2h1!! ;y por que no 1.%f1?:
porque en este caso la casilla f3 esta ocupada. Por ejemplo 1...52d2 2.¢6f2 &d3,
y las blancas pierden la oposicion, y la partida tras 3.52f1 e3 4.2g2 e
5.¢hg3 Bfl! 6.2g4 B2, etc. Veamos como sigue: 1..Rel (si 1...g4 2.5g2,
tablas) 2.5bgl ®d2 3.2h2 the3 4.¢kg3 Rd3 5.2h3! Re3 6.2g3 De2 7.2g2
¢hd1 8.¢2h1, y tablas.

1.86c2! (no 1.56b4? hga 2.5hc3 Pg3, ganando, o 1.8b2? h3 2.%b3 bh2
3.5bb2 bhl! 4.5b3 (si 4.2b1 d4) 4..Rgl 5.50c3 @fl, etc.) 1. g4 2.¢kd2!
bh3 3.2d3! g2 (0 3..2g3 4.2c3!) 4.2c2! (no 4.50e2?, por 4...cbg3!)
4...2h1 5.¢0d1! gl 6.52cl! d4 7.82d2, tablas.

1.%ka7! (seria un error 1.2b72, por 1..2f7 2.%a8 e8! 3.e5 he7, tablas, o
1.52b5? dof7

2.%a5 de7 3.2a6 Re6 4.82b6 wf6 5.50a7 he7, tablas) 1..s2g7 (si 1...5f7
2.8b7,y si 1..%g5 2.%8b7, ganando) 2.%0a8! g8 (si 2..bf8, entonces
3.%b8, la oposicion distante) 3.e5!, y ganan.

Si las blancas hacen la jugada natural 1.5g7?, pierden después de 1...e4, y por
eso tienen que jugar con cuidado y no molestar a su propio peén. 1.52h7! sbb4
2.2h6 e4 3.fxed g4 4.e5 c5 5.66 d6 6.2g5! g3 7.216 g2 8.7, tablas.

1.%2e7 (la oposicion distante) 1...52d2 2.52d6, o 1...5Re2 2.5ke6 e3 3.che5 the2
4.5keq el 5.50e3! Rf1 (si 5...2d1 6.60d3) 6.f3, y ganan.

1.5be2! &f8. Si 1...50d8 sigue 2.2f3. 2.¢0d3! he7 O 3... Rd7 4. bf4; y si 3.
Rf7 4. Rd4; 3... d6 4. shd4; 3... Rf6 4. Rf4, en todos los casos ganando.
3.2e3! e6 4.52e4 2d6 5.82d4! Después de 5. Rf5? ©d3, son tablas. 5...0e6
5... &6 6. she5. 6.%c¢5, y las blancas ganan.

Una posicion interesante. Parece que el blanco debe ganar, pero aparte de que
pueda capturar al pedén de g5, tiene el inconveniente de que su rey estda muy
alejado de la accion. Por ejemplo: 1.fxg5? ©h5 2.%g2 xhd 3.%6f3 xg5
4.5g3 f5 5.%0f3 6!, y el negro gana el tiempo que necesita para ganar.
Tampoco vale 1.82g2?, por 1..g4 2.%g3 &h5 3.5 £6, y otra vez el blanco
pierde. La tinica manera para hacer tablas es sacrificar dos peones para coger la
oposicion distante. 1.hxg5 £h5 2.g6! fxg6 (después de 2...5bxg6 3.%0g2 es
tablas) 3. f5!! gxf5 4.skgl g5 5.2f1!! (la clave; la casilla f5 esta ocupada, y el
negro no puede mantener la oposicién distante) 5...52f4 6.2, tablas, o 5...2g4
6.%2g2, y tablas.
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1.d6!! cd6 2.2b3 shes 3.80¢3 shds 4.50d3, tablas.

1.cke3 (si 1.%g1?2, entonces 1.. g5 2.%g2 2.%2 &4 3.%e2 ¢4, y ganan)
2..5bf4 3.2f2 c4! 4.dxcd Bxed 5.50e2 2d4 6.50f3 Bxcd 7.0ed Lb4 8.Bxes
bxad 9.60d4 b3, y las negras ganan) 1...82e6 2.82d2 d6 3.8c3 he7! 4.50b3
b7 5.¢0c4 6, tablas.

El rey blanco quiere pasar sobre las casillas b5 o g5, pero no puede hacerlo
directo porque el negro esta preparado para evitar este plan con las jugadas
b6, o bg6. Entonces, las blancas tienen que utilizar maniobras muy finas.
Veamos: 1.2b1! &b7 2.¢0c1 Rc7 3.¢0d1 Rd7 (si 3...2c8 4.¢0d2 d7 5.8c3
he7 6.50d3, y ganan) 4.2¢2 Rd8 (si 4...50c8 5.80d2, etc.) 5.8¢3 Rc7 6.2d3, v
ganan. Es interesante decir si en la posicion inicial les tocaba a las negras
mover, seria tablas 1...52b7!! 2.b1 Ra7!! 3.%b2 ha8, o0 3.%al kb7, o 3.¢c2
b8, y tablas.

1...%0g8! El negro toma la oposicion distante (tres filas entre los reyes). Si
1...%2g7?, entonces después de 2.€0g5!, el negro pierde, o 1...52f7? 2.%h5! (el
blanco toma la oposicion diagonal) 2...82g7 3.¢bg5, y las blancas ganan.

2.%2h5 ©h7! 3.5kg5 chg7!, tablas.

Ehlvest - Khalifman, Tallin 2002.

1...a4 (Unica, ya que a 1...axb4? 2.axb4 the6 3.c5, ganando, y a 1...%e67? 2.¢5,
ganando) 2.82d3 (si 2.c5 bxc5 3.bxc5 ©xc5 4.8xe5 Red 5.50f6 bb3 6.8xg6
chxa3 7.50f7 ©b2 8.6 a3 9.g7 a2 10.g8W alW, y tablas) 2...80c6 3.2e3 &d7!
La partida se declar6 tablas. A 3...82d6? 4.2e4 the6 5.¢5!, etc.



