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Enhorabuena, ha elegido un reloj muy cuida-
dosamente disefiado, que le aportara precision,
seguridad y sencillez. Su caja de ABS, aloja un
conjunto fiable de elementos electronicos y
mecanicos, que incorporan las ultimas tecnolo-
gicas. El resultado ha sido el reloj DICHESS
XT, con una personalidad exclusiva que retine
sobriedad, calidad y robustez.

El disefio del modelo DICHESS XT ha tenido
muy en cuenta la facilidad de uso, similar a los
modelos de gama alta de uso habitual en tor-
neos oficiales, con lo que el periodo de apren-
dizaje es practicamente nulo.



1.

INTRODUCCION

El ajedrez es un juego que se desarrolla como
deporte. La utilizacion de un reloj de control
se ha convertido, por tanto, en un requisito
imprescindible en toda partida jugada formal-
mente.

Desde hace mas de un siglo, el reloj emplea-
do habitual y masivamente es el convencional
de cuerda. En la actualidad, sin embargo,
resulta arcaico prescindir de la precision y
equidad que brinda el reloj electronico digital
a toda competicion deportiva. Su necesidad se
impone, dia a dia, por la proliferaciéon de tor-
neos que se juegan con muy distintos ritmos de
juego.

La Federacion Internacional de Ajedrez pro-
picid la introduccion del reloj digital y se ma-
nifestd elaborando varias disposiciones con-
cretas que regulan las caracteristicas basicas, a
las cuales se cifie estrictamente este reloj.

Asi mismo, el reloj DICHESS XT soporta
otras versiones especiales, ademdas de los co-
nocidos Fischer, Bronstein o la de Reloj de
Arena, que permiten a los jugadores romper la
mecanica habitual del juego, introduciendo si-
tuaciones nuevas y atrayentes para el aficio-
nado a este gran deporte-ciencia.

THE CLOCK HAS BEEN TESTED BY FIDE TECHNICAL COMMISSION AND
IS IN FULL ACCORDANCE WITH FIDE RULES AND REGULATIONS

;
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2. DESCRIPCION TECNICA

2.1 ELEMENTOS QUE COMPONEN EL RELOJ

Como se aprecia en el diagrama, el reloj dispone de:

PULSADOR BLANCAS PULSADOR NEGRAS

8.88-. 8.88 |
= O = 1

—% 1 L] + Eae

Figure 1: Botones de Modo y arranque / parada

Pulsadores de juego basculantes

Presionando hacia abajo el pulsador denominado de blancas, se
para el reloj de la izquierda y se activa el de la derecha. Viceversa
con el de negras. La ubicacién del jugador con blancas puede ser
definida antes de arrancar el computo, actuando el balancin de
forma que la bandera sefiale a dicho jugador. La nueva tecnologia
empleada garantiza una pulsaciéon suave y extremadamente
precisa.

En la parte frontal, tres botones denominados

El botoén situado en la parte baja izquierda, para el reloj
activo, presionando brevemente (0,3 segundos, para evitar presion
erronea). Ademas sirve para decrementar. Presionando prolonga-
damente se entra en modo de ajuste manual.

El botén central selecciona el modo deseado de juego,
presionando brevemente (0,5 segundos). Ademas se han definido
funciones como botén para uso ARBITRAL (Penalti, visualiza-
cién del contador de jugadas y de la primera bandera caida, etc.)
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Arranca el reloj del jugador en turno. Se activa al soltarlo.
Su pulsacion prolongada en juego permite visualizar los segundos
(digitos centrales). Ademas incrementa.

Interruptor de encendido, en la base.
Permite reducir significativamente el consumo de baterias, evitan-

do la degradacion acida.

BATERIAS AA NORMALES
oy

PANTALLA LCD DE ALTO CONTRASTE

Presenta 8 digitos /caracteres, que visualizan el tiempo disponible,
asi como otros datos que se detallan en los siguientes apartados.

o

8.8, 8:68

BANDERAS

4
i
:Fﬁ

Y

H.MM  MODE DIiGITOS CENTRALES BATERIAS M: SS

La pantalla se divide en dos grupos de tres caracteres, mostrando
el tiempo disponible en todo momento para cada jugador, en
formato Horas. Minutos o Minutos: Segundos.
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A este icono (altavoz) indica que se ha modificado manualmente
el tiempo de al menos uno de los contendientes (Manual, Penalti,
etc.).

PRIM informa que todavia queda un periodo adicional.
SEC informa que aun quedan dos o mas periodos después que

acabe el que esta en curso.

Estos dos indicadores (€  P) situados entre los
relojes, sefializan el jugador en turno.

4:59« 5:00

<« es el indicador de que el reloj izquierdo esta activo.
» indica que el reloj derecho esta activo.

Banderas, aparecen cuando un jugador ha superado una fase del
juego o ha consumido todo el tiempo asignado. También sefia-
lizan, antes de iniciar la partida, el jugador que llevara las piezas
blancas, modificable con los pulsadores de juego. Esto es nece-
sario para los modos fischer de mas de un periodo.

2.2. BATERIAS

Dos baterias tipo AA, 1,5 v son necesarias. Se recomiendan .pilas
alcalinas para un uso prolongado (mas de 2000 horas de uso
continuado, con interruptor en posicion ON).

Para el acceso a las mismas se requiere un destornillador tipo
Philips, apartando la tapa en la parte inferior y extrayendo el porta
pilas. Este cambio se debe hacer con el interruptor en la
posicion OFF.

Cuando el indicador que aparece en la pantalla muestra la pila
vacia, es preciso proceder al cambio de pilas. Normalmente este
aviso se produce mas de 10 horas antes que las pilas deban ser
realmente sustituidas.



2.3 CAJA

Todos los elementos descritos se integran en una caja en material
ABS, color granate, y con un acabado superficial que evita brillos
molestos.

Este disefio mecdnico y la aplicacion informdtica (codigo embebido)
estdn protegidos por patentes pendientes de concesion. El software estd
inscrito en el Registro de Propiedad Intelectual.

3. DESCRIPCION DE FUNCIONES

DICHESS XT incluye 26 controles de tiempo diferentes, también
denominados Modos de Juego, cada uno de los cuales puede ser
modificado adaptandolo alas necesidades de juego y que automati-
camente se guarda en la posicion 0. Se seleccionan presionando el
Botéon MODE brevemente (0,5 segundos), antes de activar los
relojes.

3.1 MODOS DE JUEGO PREINSTALADOS
Los modos de juego los podemos agrupar por tipos en,
Blitz

e 5 minutos (MODE 1) Cada jugador dispone de 5 minutos para
hacer todos sus movimientos. Ambas banderas pueden caer.

e 10 minutos (MODE 2) Cada jugador dispone de 10 minutos
para todo el juego. Ambas banderas pueden caer.

e 25 minutos (MODE 3 Cada jugador dispone de 25 minutos para
hacer todos sus movimientos. Ambas banderas pueden caer.

e 1 hora (MODE 4) Cada jugador recibe 1 hora para hacer todos
sus movimientos. Ambas banderas pueden caer.



e 2 horas (MODE 5) Cada jugador recibe 2 horas para hacer
todos sus movimientos. Ambas banderas pueden caer.
Torneo

e 1 hora 45 minutos, con un periodo adicional de 15 minutos
después del primer periodo (MODE 6). Tiempo inicial y
adicional pueden ser modificados en manual.

e 2 horas, con una hora adicional después del primer control
(MODE 7). Este es un modo OFICIAL FIDE de juego

e 2 horas, con 1 hora adicional después del 1° control, segui-
do de un ultimo periodo de 30 Minutos (MODE 8).

e 2 horas, con una hora adicional después del ler control,
seguido de 2 periodos de una hora cada uno. (MODE 9).

Fischer

Modos con incremento de tiempo por jugada

¢ 3 minutos mas 2 seg/mov (MODE 10): Cada jugador recibe in
tiempo fijo mas un bonus por jugada realizada, normalmente de
segundos. Tanto el tiempo inicial como el incremento-
regulable entre 1 y 99 segundos- pueden modificarse con el
ajuste Manual, apartado 3.4.

e 25 minutos mas 10 segundos por jugada (MODE 11)

¢ 1 hora 30 minutos mas 30 segundos por jugada (MODE 12)

e 1 hora 15 minutos para 40 jugadas, seguido por un
periodo de 15 min, con incremento de 30 seg/jugada durante
toda la partida (MODE 13)

¢ 1 hora 40 minutos para 40 jugadas, seguido por un periodo

de 30 minutos, con incremento de 30 seg/jugada durante
toda la partida (MODE 25).



e 1 hora 30 minutos para 40 jugadas, seguido por un periodo
de 15 minutos, con incremento de 30 seg/jugada durante toda
la partida (MODE 26).

e 2 horas sin incremento, con un periodo adicional de 10
minutos mas 30 seg/jugada, después del 1° control (MODE
17).

e 2 horas para 40 jugadas, 1 hora para 20 jugadas, y con un
periodo adicional de 15 minutos mas 30 seg/jugada, después
del 2° control (MODE 18).

Bronstein

Empieza a descontar pasado un pequefio periodo (normalmente 5
segundos)

* 5 minutos, espera 3 segundos (MODE 14): Cada jugador
dispone de un tiempo de gracia (espera) de 3 segundos antes
que realmente empiece a decrementar su reloj, permitiendo un
tiempo de reflexion minimo para cada jugada. Ese tiempo de
espera se representa en los digitos centrales. Tanto el tiempo
fijo como los de espera son ajustables en manual.

e 25 minutos, espera 10 seg. (MODE 15)

e 1 hora 55 minutos, espera 5 seg. (MODE 16)

e 1 hora 30 minutos, con un periodo adicional de 1 hora,
siempre con un tiempo de espera de 5 segundos (MODE 24).
El tiempo de espera es fijo, pudiendo modificarse los dos
periodos.

Modos especiales

e DICHESS 3 minutos y 2 seg/jugada (MODE 19): Este es un
modo implantado por Sistemco en 1994. Es una combinacion

de Blitz con Bonos solo cuando algin jugador dispone de
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menos de 10 segundos, donde se incrementa el tiempo en 2
seg/jugada.

Go 1 hora & 30 seg/jugada (MODE 20): Después de la caida
de bandera, el jugador recibe 30seg/jugada.

Othello 25 minutos mas 2 min/jugada (MODE 21)

Reloj de arena (MODE 22): Cada jugador tiene un periodo
inicial de 1 minuto, el tiempo que se descuenta al jugador en
turno, se le incrementa al oponente.

Campana (MODE 23): Cada jugador dispone de 10 segundos
para realizar cada movimiento.

Modos 27 y 28 Reservados para futuras implementaciones.

Modo modification (MODE 0). Cuando un modo del 1 al 26 es
modificado, automaticamente se guarda en la posicion 0. Si al
encender el reloj vamos a dicho modo 0, se tendra el modo
anterior reajustado y con las caracteristicas propias de aquel,
que permanecen incluso si quitamos las baterias.

1 start

Parar reloj Cambio Modo de juego arranque reloj
n.jugadas / Modificacién

Decrementar . Incrementar
Penalty

Ajuste Manual Aceptar -ok ver segundos

Los textos con resalte marron informan que hay que

mantener pulsado 1-3 segundos para acceder a
la funcion.



3.2 COMO SELECCIONAR EL MODO DE JUEGO
Después de encender el reloj, pulsando brevemente @ aparece
un icono "MODE XX" indicando el modo actual, que se describe

detalladamente en la documentacién y en la pegatina situada en la
cara inferior del reloj. La escala va del nimero 1 al 26.

5:00..... 5:00

Aqui se ve la informacion que presenta en el Modo 1.

Una vez se ha elegido el modo de juego que se quiere utilizar, se
puede acceder a el por dos caminos:

e Pulsando mantenido e @IKIELED se incrementa el contador de
modo. Si estamos en Modo 1 pasaremos al modo 2:

0:10.... 0:10

e Pulsando mantenido el se decrementa el contador
de modo.

Una vez alcanzado el modo deseado, pulsando @) de nuevo, se
acepta la opcion que aparece en pantalla y podemos empezar el
juego, ajustando los pulsadores de juego, en la parte superior, y
pulsando para arrancar el reloj de blancas.

3.3 COMO PARAR EL RELOJ

Durante una partida, la presion simultdnea durante un corto espa-
cio de tiempo del provocara el bloqueo de los relojes, hasta
que una nueva activacion con permita reanudar el funcio-
namiento normal. Esto es ttil en caso de reclamacion al arbitro. El
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estado de parada se detecta por que no aparecen indicadores en los
digitos centrales.

En esta situacion de parada, si se pulsa el boton central se reini-
cian los relojes, salvo que nos encontremos en modo manual.

3.4 AJUSTE MANUAL

La opcion de ajuste manual permite en cualquier momento de la
partida ajustar los tiempos de ambos contendientes, asi como los
incrementos / jugada que correspondieran en su caso con ese
modo. Una vez concluido el ajuste aparece un icono A que avisa
se ha producido una modificacion de los tiempos.

El conjunto de informacion tal cual quedo tras la modificacion se
almacena ademds de forma automatica en la posicion 0, de forma
que el arbitro puede consultar al final de la partida dicho ajuste si
asi lo desea.

Para acceder a esta funcion es preciso pulsar man-
tenido (2 segundos). En caso estuviera algun reloj activo, primero
desapareceria el icono indicador de reloj activo € o P, y poste-
riormente aparece en caracteres centrales "HD" (hand) y parpa-
deando el primer digito por la izquierda.

Se puede modificar hacia arriba con @IS Si se mantiene
pulsado los digitos iran avanzando a un ritmo prefijado. Pulsando
se descuenta.

Con el botén @ se desplaza el parpadeo al siguiente grupo de
digitos (minutos o segundos, segun informe " . / : ". Si esta
ajustando minutos solo terminara la modificacion cuando se
pulse ®* vy se inicia el parpadeo del siguiente digito o grupo de
digitos a su derecha.

Finalmente quedan parpadeando los caracteres centrales, que
permiten ajustar los incrementos / jugada o tiempos extra segun el
caso, con un rango de variacion de 0 a 99 (normalmente indica
segundos).



Ejemplo: Vd. Desea jugar a 100 minutos mas 20 seg./jugada. Una
opcion es elegir el modo 12, "90 minutos mas 30 seg./jugada".

Una vez en dicho modo, manteniendo 2 segundos presionado
, aparece ‘Hd’ en los caracteres centrales, y parpa-
deando el 1 de la izquierda (una hora).

1.30 wa 1.30

Presionando®=* inician el parpadeo el grupo de minutos del reloj
de la izquierda, y con el botdn pulsado de forma
mantenida o con toques sucesivos alcanzamos el valor de 40
(minutos). Pulsando de nuevo ®= dos veces se inicia el parpadeo
de los digitos de minutos del reloj de la derecha, donde haremos la
misma operacidon. Si aceptamos con -] aparece la siguiente
pantalla:

1.403 1.40

La cifra que aparece en caracteres centrales "30", representa el
bonus correspondiente al modo 12, que son 30 segundos.
Pulsamos hasta que aparezca 20, bien manteniendo o
con toques sucesivos.

1.40» 1.40

Finalmente aceptamos pulsando (o) E] reloj esta preparado para
jugar a 100 minutos con un bonus de 20 seg./jugada.

12



4. PUESTA EN MARCHA

o Instalar dos pilas de 1.5v tipo AA (normalmente incluidas de
serie)

e Actuar el interruptor situado en la parte inferior a I (on). La
pantalla deberia mostrar el modo 1, "5.00 5.00" (ajuste de
fabrica).

e Pulsar uno de los botones superiores, para seleccionar el jugador
que ird con Blancas. Si se desea otro modo de juego, pulsar
brevemente y seguir instrucciones apartado 3.2

e Pulsar y comenzara a descontar el reloj de blancas.

5. ESPECIFICACIONES TECNICAS

Precision menos de un segundo de error por hora.

Caja: ABS

Baterias: dos pilas 1,5 v tipo AA (2000 horas)

Manufacturer: Sistemco. F. Caballero 64, 2C — 28034 — Madrid
Spain

6. GARANTIA

El reloj tiene una garantia de 2 afios desde la fecha de venta,
contra todo defecto o vicio oculto debido a los componentes o pro-
ceso de fabricacion. Dicha garantia cubre los gastos de mano de
obra y materiales, siendo los portes de envio hasta el distribuidor
autorizado por cuenta del comprador, siempre que se reciba el
justificante de venta que acompaiia al reloj, en la direccion arriba
citada, antes de 30 dias de realizada la compra.



7. FUNCIONES ESPECIALES

Para hacer mas atractivo el diseflo funcional del reloj, se han
afiadido un conjunto de prestaciones, desarrollando un nuevo
concepto, como es el apoyo a la labor arbitral en torneos, habili-
tando para ello dos nuevas funciones en el botén (Mede]),

Dicho boton seria de exclusiva utilizacion del arbitro en
Torneos.

Pulsando se realizan distintas funciones, siguiendo un crite-
rio contextual.
Asi, cuando el reloj se arranca, permite cambiar de modo.

Si la partida ha comenzado, la pulsacion de informara del
numero de jugadas realizadas por el jugador en turno sefializado
con el icono « o P, apareciendo el contador en la zona de infor-
macion (caracteres centrales). Ademas informa la primera bandera
caida, aspecto til en final de partida con ambas caidas bajadas.
Manteniendo pulsado(™ede]) (3 seg) desaparece el indicador,
parando el reloj en turno, y permitiendo modificar dicha cifra.
Finalmente pulsando de nuevo confirmamos la aceptacion.

Durante la partida, es posible ver el contador de segundos del
jugador en turno, par por ejemplo confirmar los incrementos en
modo Bonus. Pulsando brevemente (2 seg.) el boton v/ START)
aparecera en digitos centrales la informacion de los segundos del
jugador cuyo icono € o P> este activado.

Si la partida esta interrumpida, por pulsacion del (istor)
pulsando (3 seg.) aparece el indicador PE en digitos centra-
les, informando que el reloj esta preparado para penalizar por
decision arbitral. Hasta que se pulse de nuevo (Medel) se pueden
incrementar o decrementar minuto a minuto exclusivamente,
ambos relojes. Para ello con el (I31P] ge incrementa el reloj
izquierdo o se decrementa manteniendo pulsado. Idénticamente
actia sobre el reloj derecho.
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En nuestro deseo de transmitir un sentido de propiedad de su reloj,
hemos afiadido un numero de serie especifico para cada reloj, que
puede visualizarse al arrancar pulsando el boton breve-
mente, hasta que aparezca MODE xx, y a continuacion pulsar los

botones y (+1 START)

Aparece en pantalla:

9:17 4:64

1764 es el numero de serie, exclusivo para su reloj.
Los minutos 5.4 indican la version de software.

Utilizando Ajustes al encender, se acceden a mas de 48 modos.
Utilizando el Ajuste Manual, se abren nuevas posibilidades de
expansion. Al salir del ajuste el modo elegido se almacena
automaticamente en la posicion 0.

Parar reloj

-7 Stop Decrementar

Ajuste Manual

Cambio Modo de juego

contador de jugadas
Penalty

aceptar -ok

arranque reloj

+ J Start Incrementar

ver segundos

www.lacasadelajedrez.com
Distribuidor exclusivo Espafia, Reino Unido y América

‘L La casa del ajedrez

15







<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Off
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 1
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 133
  /ColorImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth 8
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 133
  /GrayImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth 8
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /FlateEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /Warning
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000500044004600206587686353ef901a8fc7684c976262535370673a548c002000700072006f006f00660065007200208fdb884c9ad88d2891cf62535370300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef653ef5728684c9762537088686a5f548c002000700072006f006f00660065007200204e0a73725f979ad854c18cea7684521753706548679c300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /FRA <>
    /ITA <>
    /JPN <>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020b370c2a4d06cd0d10020d504b9b0d1300020bc0f0020ad50c815ae30c5d0c11c0020ace0d488c9c8b85c0020c778c1c4d560002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken voor kwaliteitsafdrukken op desktopprinters en proofers. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /PTB <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents for quality printing on desktop printers and proofers.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /ESP <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure true
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles true
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [5.669 5.669]
>> setpagedevice


